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Bitte beachten Sie folgende Hinweise

Damit Sie das in diesem Handbuch beschriebene Produkt sicher einsetzen konnen, lesen
und beachten Sie bitte dieses Handbuch aufmerksam. Die folgenden Hinweise geben
Ihnen eine erste Orientierung zum Gebrauch des Handbuchs.

Zielgruppe des Handbuchs

Der in diesem Handbuch beschriebene Produktgebrauch richtet sich ausschlief3lich an
qualifizierte Anwendungsprogrammierer und Software-Ingenieure, die mit den einschlagi-
gen Sicherheitskonzepten zur Automatisierungstechnik sowie den geltenden Normen und
sonstigen Vorschriften vertraut sind.

Fir Fehlhandlungen und Schéaden, die an Produkten von Phoenix Contact und Fremdpro-
dukten durch Missachtung der Informationen dieses Handbuchs entstehen, tibernimmt
Phoenix Contact keine Haftung.

Erkldarungen zu den verwendeten Symbolen

Das Symbol Achtung bezieht sich auf Handlungen, die einen Schaden der Hard- oder
Software oder Personenschaden (im indirekten Zusammenhang mit gefahrlicher
Prozessperipherie) zur Folge haben kdonnen.

Das Symbol Hinweis vermittelt Bedingungen, die fur einen fehlerfreien Betrieb unbedingt
beachtet werden missen. Es weist aul3erdem auf Tipps und Ratschlage fur den effizienten
Geréateeinsatz und die Software-Optimierung hin, um lhnen Mehrarbeit zu ersparen.

Das Symbol Text verweist Sie auf weiterfihrende Informationsquellen (Handbucher,
Datenblatter, Literatur etc.) zu dem angesprochenen Thema, Produkt 0.a. Ebenso gibt
dieser Text hilfreiche Hinweise zur Orientierung im Handbuch.

lhre Meinung interessiert uns
Wir sind standig bemiht, die Qualitat unserer Handblicher zu verbessern.

Sollten Sie Anregungen und Verbesserungsvorschldge zu Inhalt und Gestaltung unseres
Handbuchs haben, wirden wir uns freuen, wenn Sie uns lhre Vorschlage zusenden.

PHOENIX CONTACT GmbH & Co. KG
Documentation Services

32823 Blomberg

DEUTSCHLAND

Telefon +49 - (0) 52 35 - 3-00
Telefax +49 - (0) 52 35 - 3-4 20 21
E-Mail tecdoc@phoenixcontact.com

PHOENIX CONTACT
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Allgemeine Nutzungsbedingungen fiir Technische Dokumentation

Die Phoenix Contact GmbH & Co. KG behélt sich das Recht vor, die technische Dokumen-
tation und die in den technischen Dokumentationen beschriebenen Produkte jederzeit
ohne Vorankundigung zu andern, zu korrigieren und/oder zu verbessern, soweit dies dem
Anwender zumutbar ist. Dies gilt ebenfalls fiir Anderungen, die dem technischen Fort-
schritt dienen.

Der Erhalt von technischer Dokumentation (insbesondere von Datenblattern, Montage-
anleitungen, Handbiichern etc.) begriindet keine weitergehende Informationspflicht der
Phoenix Contact GmbH & Co. KG (iber etwaige Anderungen der Produkte und/oder
technischer Dokumentation. Anderslautende Vereinbarungen gelten nur, wenn sie aus-
drticklich von der Phoenix Contact GmbH & Co. KG in schriftlicher Form bestétigt sind.
Bitte beachten Sie, dass die Ubergebene Dokumentation ausschlieRlich eine produktbezo-
gene Dokumentation ist und Sie somit dafiir eigenverantwortlich sind, die Eignung und den
Einsatzzweck der Produkte in der konkreten Anwendung, insbesondere im Hinblick auf die
Befolgung der geltenden Normen und Gesetze, zu lberprifen.

Obwohl die Phoenix Contact GmbH & Co. KG stets mit der notwendigen Sorgfalt darum
bemiht ist, dass die Informationen und Inhalte korrekt und auf dem aktuellen Stand der
Technik sind, kdnnen die Informationen technische Ungenauigkeiten und/oder Druckfehler
enthalten. Die Phoenix Contact GmbH & Co. KG gibt keine Garantien in Bezug auf die Ge-
nauigkeit und Richtigkeit der Informationen.

Samtliche der technischen Dokumentation zu entnehmenden Informationen werden ohne
jegliche ausdriickliche, konkludente oder stillschweigende Garantie erteilt. Sie enthalten
keinerlei Beschaffenheitsvereinbarungen, beschreiben keine handelstibliche Qualitat und
stellen auch keine Eigenschaftszusicherung oder Zusicherung im Hinblick auf die Eignung
zu einem bestimmten Zweck dar.

Die Phoenix Contact GmbH & Co. KG Uibernimmt keine Haftung oder Verantwortung fiir
Fehler oder Auslassungen im Inhalt der technischen Dokumentation (insbesondere Daten-
blatter, Montageanleitungen, Handblicher etc.).

Die vorstehenden Haftungsbegrenzungen und -ausschliisse gelten nicht, soweit zwingend
gehaftet wird, z. B. nach dem Produkthaftungsgesetz, in Fallen des Vorsatzes, der groben
Fahrlassigkeit, wegen der Verletzung des Lebens, des Kérpers oder der Gesundheit oder
wegen der Verletzung wesentlicher Vertragspflichten. Der Schadensersatzanspruch fiir
die Verletzung wesentlicher Vertragspflichten ist jedoch auf den vertragstypischen, vorher-
sehbaren Schaden begrenzt, soweit nicht Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit vorliegt oder
wegen der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit gehaftet wird. Eine
Anderung der Beweislast zum Nachteil des Anwenders ist mit dieser Regelung nicht ver-
bunden.

7361_de_01
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Erklarungen zu den rechtlichen Grundlagen

Dieses Handbuch ist einschlieflich aller darin enthaltenen Abbildungen urheberrechtlich
geschitzt. Jede Drittverwendung dieses Handbuchs ist verboten. Die Reproduktion,
Ubersetzung und éffentliche Zuganglichmachung sowie die elektronische und fotografi-
sche Archivierung und Veranderung bedarf der schriftlichen Genehmigung der

Firma Phoenix Contact. Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz.

Alle Rechte fir den Fall der Patenterteilung oder Gebrauchsmustereintragung sind
Phoenix Contact vorbehalten. Alle Rechte fiir den Fall der Patenterteilung sind Phoenix
Contact vorbehalten, soweit es sich um Software von Phoenix Contact handelt, die Tech-
nizitat besitzt oder technischen Bezug hat. Fremdprodukte werden stets ohne Vermerk auf
Patentrechte genannt. Die Existenz solcher Rechte ist daher nicht auszuschlielRen.

Windows 3.x, Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windows 2000 und Windows XP
sind Marken der Microsoft Corporation.

Alle anderen verwendeten Produktnamen sind Marken der jeweiligen Organisationen.

Internet

Aktuelle Informationen zu Produkten von Phoenix Contact finden Sie im Internet unter:

www.phoenixcontact.com.

Stellen Sie sicher, dass Sie immer mit der aktuellen Dokumentation arbeiten.
Diese steht unter der folgenden Adresse zum Download bereit:

www.download.phoenixcontact.de.

PHOENIX CONTACT
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Allgemeines

1 Allgemeines

1.1 Einfihrung

WebVisit ist eine Software zum Generieren von Internet-Seiten. Die Laufzeitkomponente
der Software ist ein WebServer, der auf der Steuerung hinterlegt ist. Die tatsachliche
Visualisierung der Variablenwerte erfolgt Gber einen Java-fahigen Standard-Browser.

1.2 Informationen zu diesem Handbuch

Dieses Dokument begleitet Sie anhand eines Beispielprojekts bei Ihren ersten Schritten
zur Visualisierung von Variablen, die Sie in PC WorX erstellt haben. Dazu wird das Bei-
spielprojekt genutzt, das im Quickstart zu PC WorX erstellt wurde. Es ist im Kapitel ,An-
hang: Beispielprojekt in PC WorX* auf Seite A-1 in Kurzform beschrieben.

Vorausgesetzt werden Kenntnisse in der Bedienung von PCs und Erfahrung mit Windows-
Betriebssystemen.

Ausflihrliche Informationen zu den einzelnen Funktionen von WebVisit finden Sie in der
Online-Hilfe zum Programm. Die Hilfe rufen Sie in der Meniileiste Uber ,Help“ auf.

1.3 Systemvoraussetzungen

1.31 Unterstiitzte Betriebssysteme

—  Windows 2000
—  Windows XP (empfohlen)

7361_de_01
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Produkte
Beschreibung

1.3.2 Hardware-Voraussetzungen

Hardware-Voraussetzungen fiir WebVisit

CPU Pentium 111 800 MHz
Arbeitsspeicher min. 128 MB
Festplattenspeicher min. 100 MB frei
CD-ROM-Laufwerk ja
Ethernet-Schnittstelle ja

Monitor

min. SVGA, empfohlene Auflésung 1024 x 768

Bediengerate

Tastatur, Maus

Web-Browser

Java Standard Edition SE 6 (oder héher) mit mindestens
Java Runtime Environment JRE 6 (Version 1.6.x oder hdher)

1.4 Unterstitzte Steuerungen

Sie kdnnen mit WebVisit Projekte visualisieren, die auf folgenden Steuerungen laufen:

Steuerung Firmware-Version
ILC 150 ETH >2.00
ILC 3xx PN ... >1.41
ILC 3xx ETH ... >1.20
CP 3xx >1.41
FC 350 PCI ... >1.41

1.5 Bestelldaten

Werkzeug zum Erstellen von Internet-Seiten flir Steuerungen von

Phoenix Contact

Dokumentation

Beschreibung
Schnelleinstieg ,PC WorX*

Typ Artikel-Nr. VPE
WEBVISIT BASIC 2985990 1
Typ Artikel-Nr. VPE
UM QS DE PC WORX 2699859 1

1-2 PHOENIX CONTACT
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Software installieren und freischalten

2 Software installieren und freischalten

1SSy

2.1 Vor der Installation

Bevor Sie mit der Installation beginnen, schlieen Sie bitte alle gedffneten Windows-An-
wendungen!

2.2 AUTOMATIONWORX Software Suite

WebVisit ist Bestandteil der AUTOMATIONWORX Software Suite.

Zur AUTOMATIONWORX Software Suite gehoren folgende Programme:

— Config+
Einfache Projektierung und Inbetriebnahme von INTERBUS-Netzwerken

— Diag+
Komfortable Netzwerk-Diagnose wahrend der Inbetriebnahme und im laufenden
Betrieb

— Diag+ NetScan
Komfortable Uberwachung mehrerer INTERBUS-Netzwerke

— PCWorX
Einheitliche IEC-61131-Programmierumgebung fir alle Steuerungen von
Phoenix Contact

— AXOPC Server
Software zum Datenaustausch zwischen verteilten INTERBUS-Netzwerken und
Visualisierungssystemen

— WebVisit
Werkzeug zum Erstellen von Internet-Seiten fur Steuerungen von Phoenix Contact

Sie kénnen die gewlinschten Programme einzeln oder gleichzeitig auswahlen, um sie zu
installieren.

Da Sie mit WebVisit Variablen aus PC WorX visualisieren konnen, sollten Sie zumindest
diese beiden Programme installieren.

Diag+ brauchen Sie nur auswahlen, wenn Sie es unabhéngig von PC WorX nutzen wollen.
Beim Installieren von PC WorX wird Diag+ als Teil von PC WorX installiert.

Nach dem ersten Start eines der Programme der Software Suite lauft dieses im Demo-
Modus mit begrenzten Ressourcen. Zum Freischalten der Vollversion benétigen Sie einen
Registrierungs-Code. Den Registrierungs-Code erhalten Sie beim Kauf einer Vollversion
des jeweiligen Programms.

7361_de_01
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2.3 Installationsprogramm starten

Das Installationsprogramm wird im Allgemeinen nach einigen Sekunden automatisch ge-

startet, nachdem Sie die CD-ROM in Ihr Laufwerk gelegt haben.

¢ Falls das nicht der Fall sein sollte, starten Sie die Datei ,SETUP.EXE" aus dem Ver-
zeichnis ,[LW]\SETUP\* der CD-ROM. Diese ruft den Installationsassistenten auf, der
Sie durch den Installationsvorgang fiihrt.

* Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms.

Das Installationsprogramm erzeugt alle fiir den Betrieb notwendigen Verzeichnisse und

kopiert die Dateien fiir die von Ilhnen ausgewahlten Programme.

»  Starten Sie nach erfolgreicher Installation Ihren Rechner neu, um die Anderungen an
den Konfigurationsdateien wirksam werden zu lassen. Betatigen Sie dazu den Schal-
ter ,Fertigstellen“ am Ende des Installationsvorganges.

2.4 WebVisit starten

* Bei Installation mit den Default-Einstellungen starten Sie WebVisit Giber
~otart/Programme/Phoenix Contact/ AUTOMATIONWORX Software Suite .../
WebVisit".

[@ Nach dem ersten Start 1auft WebVisit im Demo-Modus.

Falls Sie vom Demo-Modus in die Vollversion wechseln wollen, schalten Sie lhre WebVisit-
Lizenz frei.

2.5 WebVisit-Lizenz freischalten

Schalten Sie lhre Lizenz im Lizenz-Manager der AUTOMATIONWORX Software Suite
frei.

e Bei Installation mit den Default-Einstellungen starten Sie den Lizenz-Manager (iber
~Start/Programme/Phoenix Contact/License Manager®.

e Wahlen Sie als Version ,WebVisit* aus.

*  Geben Sie Ihren Registrierungs-Code ein.

» Bestatigen Sie lhre Eingabe mit ,Aktivieren®.
» SchlieRen Sie den Lizenz-Managers.

Die Registrierung wird bei dem nachsten Start von WebVisit wirksam.

2-2 PHOENIX CONTACT 7361_de_01
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3 WebVisit

HMI

*.prj

Grafikbild

*.teq

Grafiksymbol

Java-Applet (Applet)

PDP (PPO)

Container

3.1 Verwendete Abkiirzungen

Human Machine Interface (Mensch-Maschinen-Schnittstelle), z. B. ein WebVisit-Grafik-
bild, das auf einem Touch Panel oder in einem PC-Browser angezeigt wird.

Dateierweiterung fiir WebVisit-Projekte, die mit dem WebVisit-Editor erzeugt wurden. Ein
WebVisit-Projekt enthalt alle Informationen, um ein HMI auf einem Touch Panel oder in
einem Browser zu erstellen.

Ein WebVisit-Grafikbild ist aus WebVisit-Grafiksymbolen aufgebaut und stellt die Mensch-
Maschinen-Schnittstelle dar. Ein solches Grafikbild wird durch eine *.teq Datei beschrie-
ben.

Dateierweiterung eines WebVisit-Grafikbilds, erzeugt durch den WebVisit-Editor.

Ein Grafiksymbol ist ein Visualisierungsobjekt, das durch den WebVisit-Editor benutzt
wird, um Grafikbilder zu zeichnen. Diese Objekte sind in Java programmiert. Die Objekte
eines Grafikbilds werden in einem Java-Applet auf dem Zielsystem gespeichert.

Kleines, in der Programmiersprache Java geschriebenes Programm, das von einem Ser-
ver (hier: Steuerung) geladen und in einem Java-fahigen Browser des Nutzers interpretiert
und ausgefihrt wird.

Prozessdatenpunkt. Ein PDP ist jede Variable der Anwendungs-Software, die auf einem
WebVisit-Grafikbild sichtbar und/oder bedienbar gemacht werden soll. Als Datentyp wird
in WebVisit die Bezeichnung PPO verwendet.

Ein Container ist eine lokale Variable innerhalb des WebVisit-Editors. Eine Variable vom
Typ CONTAINER wird benutzt, um Daten zwischen Grafiksymbolen eines oder mehrerer
Grafikbilder auszutauschen.

7361_de_01
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3.2 Dateiformate

Im Folgenden sind alle Dateiformate aufgeflhrt, die zur Erzeugung eines HMI auf Basis
von WebVisit bendtigt werden.

Der Browser adressiert eine html-Seite mit http://<ip-adresse zielsystem>/<project>.html.
Diese Datei wird durch WebVisit erzeugt (Mend ,Project... Gernerate HTML...“). Sie enthalt
eine Referenz auf ein Java-Applet, das die Visualisierung tbernimmt. Wenn die html-Seite
des Projekts entry.html heil3t, ist eine Angabe dieses Dateinamen nicht erforderlich. In die-
sem Falls braucht zur Adressierung nur die IP-Adresse des Zielsystems angegeben wer-
den.

Weitere Referenzen zeigen auf *.teq — Dateien, die vom WebVisit-Editor fiir jedes Grafik-
bild erzeugt werden und deren Layout bestimmen. Samtliche Java-Klassen werden in
einem Java-Archiv mit dem Namen IMaster.jar gespeichert.

Um eine Visualisierung zu erhalten, die auf einem embedded Webserver basiert, miissen
folgende Dateien im Zielsystem gespeichert werden:

— Die Startseite von ,<projekt>.html|*

— Die Java-Klassenbibliothek ,IMaster.jar*

— Alle Grafikbilder (*.teq)

—  Alle zusatzlichen anwenderspezifischen HTML-Dateien (wie z. B.: Hilfeseiten)

— Alle Bilddateien, die benutzt werden

— Die Variablen-Initialisierungsdateien ,<project>.tcr* und ,<project>.itq“

Achten Sie darauf, dass bei allen selbstgeschriebenen Webseiten fir Referenzen keine
! Pfadangaben verwendet werden, da keine Unterverzeichnisse unterstitzt werden.

3-2 PHOENIX CONTACT 7361_de_01
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Mentleiste ~—~——w_____ |

3.3 Benutzeroberflaiche von WebVisit

Nach dem Starten von WebVisit 6ffnet sich die Benutzeroberflache. Das Hauptfenster ist
in zwei Bereiche unterteilt. Im linken Bereich werden alle gedffneten Projektdateien ange-
zeigt. Im rechten Bereich werden bei gedffnetem Projekt die Grafikbilder angezeigt und
kénnen dort editiert werden.

Bt Phoenix Contact® WEBVISIT

L File View Project Library Window Help

Symbolleiste fur ___

| 0] ][ o B | A | o] 2] [ | 55| @

Grafiksymbole

Projektdateien

Grafikbilder

Symbolleiste ——_____ |

Statuszeile — |

~ Preject File A\ |3 | @ | 2| | abl| O T |
[[n 4|\ |=|®| e[| abi| o 30 [ 5]
é IMasterPhosnixs_00_00.jar
| test_gs_pnter
test_gs_pn.itg
EEE sijsl]
Ready ’_W /J
Bild 3-1 Benutzeroberflache

7361_de_01
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3.4 Mentleiste

[@ Standard-MenUlbefehle werden an dieser Stelle nicht erklart.

File
New Project...
Open Project...
Close Project
SaveAll
Project

Add to project

New

File
Remove from project...
Remove/Delete from project...

Project configurations...

Teq Configurations
Width
Height
Background Color
Foreground Color
Font
Background Teq
applet params
period
Main teq
Debug

Message Box
HTML Parameters in csv file
Order per view

Teq archive
Encode Special Chars

Phoenix PC WORX project settings

Erzeugt ein neues HMI-Projekt.
Offnet ein existierendes HMI-Projekt.
Schliel3t das aktive HMI-Projekt.
Speichert das aktive HMI-Projekt.

Grafikbild oder Datei zu Projekt hinzuftgen.
Erzeugt ein neues Grafikbild.

Fligt dem Projekt eine Datei hinzu.

Entfernt eine Datei aus dem Projekt.
Entfernt eine Datei aus dem Projekt.

Konfiguriert die Projekt-Grundeinstellungen. Anderungen an den
Einstellungen werden nur von neuen Grafikbildern Gbernommen.

Voreinstellungen fiir neue Grafikbilder.

Standard-Breite eines Grafikbilds in Pixel.

Standard-Hohe eines Grafikbilds in Pixel.
Standard-Hintergrundfarbe.

Standard-Schrift-/Rahmenfarbe.

Standard-Schriftart fir Grafiksymbole.

Grafikbild als Hintergrundbild fir neue Grafikbilder festlegen.
Parameter flir das Java-Applet.

Aktualisierungsrate der Prozessdatenpunkte in ms.

Startbild beim Laden des MMI.

Wenn der Debug-Mode aktiviert ist, kdnnen Sie erweiterte Debug-In-
formationen nutzen. Sie missen dazu eine Java-Console installiert
haben. Der Aufruf erfolgt z. B. im Internet Explorer Uber ,Extras...
Sun Java Console“.

Wenn die Info-Box aktiviert ist, werden Fehlermeldungen angezeigt.
Wird zurzeit nicht unterstitzt.

Aktualisiert Prozessdatenpunkte pro Bild
(siehe auch ,Applet params* auf Seite 4-2).

Nicht verwenden, wird in spateren Versionen nicht unterstutzt.

Bei Aktivierung (empfohlen) werden auch Sonderzeichen im PPO-
Namen korrekt verarbeitet.

Projekt-Einstellungen fiir die Verbindung zu PC WorX (siehe auch
,Phoenix PC WORX Project settings” auf Seite 4-3).

3-4
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*.mwt path
PDD.CSV path

Grid configurations...

Grid Visible

Grid Snap

X

Y

Grid Color
Init Containers...
Init PPOs...
Generate HTML...

Download project...

Library

Layout

Align

Left

Right

Top

Bottom
Center

Horizontally

Vertically
Make same size

Width

Height

Both
Order

To Back

To Front
Group

Group

UnGroup
Edit Polygon Points
Cross ref...

Pfad zum PC WorX-Projekt.
Pfad zur Datei mit den Variablen aus PC WorX fiir WebVisit.

Konfiguriert das Hilfsraster. Bei aktiviertem Raster werden nur neue
oder selektierte Grafiksymbole am Raster ausgerichtet.

Raster ein-/ausschalten.

Symbole an Raster ausrichten.

Horizontaler Rasterabstand.

Vertikaler Rasterabstand.

Rasterfarbe.

Initialisiert die Variablen vom Typ CONTAINER.
Initialisiert die Variablen vom Typ PPO.

Erzeugt die Startseite der HTML-Datei, die das WebVisit-Applet be-
inhaltet.

Ladt das Projekt auf das Zielsystem.

Wird zurzeit nicht unterstitzt.

Ausrichten der selektierten Grafiksymbole. Fur diese Funktionen
mussen mindestens zwei Grafiksymbole selektiert sein.

Richtet die Grafiksymbole an der linken Kante aus.
Richtet die Grafiksymbole an der rechten Kante aus.
Richtet die Grafiksymbole an der oberen Kante aus.
Richtet die Grafiksymbole an der unteren Kante aus.
Grafiksymbole im Grafikbild zentrieren.

Zentriert die Grafiksymbole horizontal.

Zentriert die Grafiksymbole vertikal.

Grofie der Grafiksymbole gleichsetzten. Fur diese Funktionen mus-
sen mindestens zwei Grafiksymbole selektiert sein.

Setzt die Breite der Grafiksymbole gleich.

Setzt die Hohe der Grafiksymbole gleich.

Setzt Hohe und Breite der Grafiksymbole gleich.

Reihenfolge der Grafiksymbole setzen.

Versetzt das Grafiksymbol eine Ebene nach hinten.

Versetzt das Grafiksymbol eine Ebene nach vorne.
Gruppieren/Trennen von Grafiksymbolen.

Gruppiert die selektierten Grafiksymbole.

Lost die Gruppierung einer selektierten Gruppe.

Beim selektierten Polygon kdnnen die Eckpunkte bearbeitet werden.

Querverweise werden angezeigt.

7361_de_01
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sit

Selection

[

Line, Rectangle, Ellipse,
Polygon

™~

om0«

3.5 Symbolleiste fuir Grafiksymbole

Gehen Sie zum Zeichnen und Konfigurieren eines Grafiksymbols wie folgt vor:
* Wahlen Sie aus der Grafiksymbolleiste das gewilinschte Symbol aus.

» Ziehen Sie bei gedruckter Maustaste das Grafiksymbol von der linken oberen Ecke zur
rechten unteren Ecke.

«  Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog und
konfigurieren Sie das Grafiksymbol (siehe auch ,Eigenschaften-Dialog“ auf Seite 3-8).

In der Grafiksymbolleite sind alle verfligbaren Grafiksymbole enthalten

ANEEEEEEEE
Bild 3-2 Symbolleiste fir Grafiksymbole

Auswahl eines Grafiksymbols

3.5.1 Statische Grafiksymbole

Linie, Rechteck, Ellipse, Polygon

Diese Symbole sind reine Zeichnungselemente. Sie kdnnen die Farbeigenschaften mit
einem Prozessdatenpunkt oder Container verkniipfen, um einen Farbumschlag zu reali-
sieren. Sie kdnnen mit diesen Grafiksymbolen jedoch keine Prozessdatenpunkte oder
Container anzeigen.

Bild 3-3 Linie, Rechteck, Ellipse, Polygon
Image Bild
[ Mit diesem Grafiksymbol kénnen Sie ein Bild anzeigen, das als externe Datei mit dem
=] Symbol verkniipft wird. Als Dateiformat wird ,GIF* unterstiitzt.
Bild3-4 Bild
Sie kdnnen auch zwei Bilder verkniipfen, von denen jeweils eins in Abhangigkeit von einer
Bedingung angezeigt wird.
Das Bild wird auf die Grofie des Grafiksymbols skaliert und falls das Bild einen transparen-
ten Hintergrund hat, wird die Hintergrundfarbe des Grafiksymbols sichtbar.
3-6 PHOENIX CONTACT 7361_de_01
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Static Text

£

Edit Box

|

Button

o

Bargraph

kT

3.5.2 Dynamische Grafiksymbole

Dynamische Grafiksymbole kénnen Sie mit einem Prozessdatenpunkt oder Container ver-
kniipfen. Dadurch lassen sich Prozessdatenpunkt oder Container anzeigen und veran-
dern. Die Farbdarstellung kénnen Sie in Abhangigkeit von dem Prozessdatenpunkt oder
Container konfigurieren.

Statischer Text

Textfeld zur Ausgabe eines statischen Texts (als STRING oder HTML-TAG), eines Pro-
zessdatenpunkts oder einer Container-Variablen.

Bild 3-5 Statischer Text

Eingabefeld

Mit einem Eingabefeld lasst sich ein Prozessdatenpunkt (PDP) oder eine Container-Vari-
able anzeigen und verandern.

Bild 3-6 Eingabefeld

Bedienknopf

Mit einem Bedienknopf lassen sich Prozessdatenpunkte setzen, Grafikbilder wechseln,
externe Webseiten aufrufen, Variablen toggeln oder inkrementieren.

| BUTTON | -

Bild 3-7 Button

Bargraph-Anzeige

Mit einer Bargraph-Anzeige lasst sich ein Prozessdatenpunkt oder eine Container-
Variable grafisch und dynamisch darstellen. Die Bargraph-Anzeige hat einen parametrier-
baren Wertebereich.

Bild 3-8 Bargraph-Anzeige

7361_de_01
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3.6 Eigenschaften-Dialog

Uber den Eigenschaften-Dialog kénnen Sie die Eigenschaften der Grafiksymbole konfigu-
rieren.

« Offnen Sie den Eigenschaften-Dialog eines Grafiksymbols durch Doppelklick auf die-
ses Symbol.

Die Eigenschaften sind in mehrere Seiten gruppiert. Jedes Grafiksymbol hat seine eigenen
Eigenschaften, sodass nicht immer alle Seiten des Eigenschaften-Dialogs wahlbar sind.

| General l Hepaints] Actions] Border Advanced] Text Positions Advanced]

Bild 3-9 Mégliche Register des Eigenschaften-Dialogs (hier: fiir Button)

3.6.1 General / Alilgemein

Dieser Reiter steht fiir alle Grafiksymbole zur Verfiigung.

Hepaints] Actions] Border Advanced] Text Pogitions Advanced]

Fixels
Fixels

Fixels

1111

T £ < x

Fixels

Interior Color
Outline Colar

Has Interior Color :

Has Outline Color :

< <[

Fant

Bild 3-10 Register ,General*

Hier legen Sie die allgemeinen Formateigenschaften fest. Dazu gehdren Position, GroRe,
Full- und Rahmenfarbe, Linienbreite und Linienstil sowie die Schriftart.

Die x-Achse verlauft von links nach rechts, die y-Achse von oben nach unten, sodass der
Nullpunkt sich in der linken oberen Ecke befindet.

Die Schriftarten stammen von der Java Virtual Machine. Es ist nicht mdglich, PC-Fonts zu
nutzen. Zwischen verschiedenen Systemen (Browsern) kann es zu Unterschieden in der
Schriftdarstellung kommen.

3-8
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3.6.2 Repaints / Darstellung

Dieser Reiter steht fur alle Grafiksymbole zur Verfiigung.

General  Repaints lActions] Border Advanced] Text Positions Advanced]

Edit a Source
W EdtaSouce Type |STRING |
Mame |>> j
[ On Condition
Type: | j Mame: | j == j Value:|
Edit a Source2
W EdtaSouce Type |STRING |
Mame | j
[~ On Condition
Hide Painter
[v Hide / Disable Painter On Conditioré
Type: | j Mame: | j j Value:|
[~ Hidden Painter
Bild 3-11 Register ,Repaints”
Edit a Source (2) Fir alle Grafiksymbole, die eine externe Datenquelle darstellen kdnnen - wie Static Text

(Textfeld), Edit Box (Eingabefeld), Image (Bild), Bargraph (Bargraph-Anzeige) oder Button
(Bedienkopf) - sind die Eigenschaften ,Edit a Source” (Andern Datenquelle) und ,Edit a
Source 2“ (Andern Datenquelle 2) verfiigbar. Damit kénnen Sie bis zu zwei externe Daten
auf ein Grafiksymbol schalten, falls gewiinscht auch verkniipft mit einer Bedingung (On
Condition).

Wenn Sie die Datenquelle aktivieren, erscheint eine Auswahl, in der Sie den Typ und den
Namen der externen Datenquelle festgelegen kdnnen.
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Es existieren folgende Typen, wobei nicht alle Typen fir alle Grafiksymbole verfligbar sind:

Tabelle 3-1 Typen fir Grafiksymbole

Typ Bedeutung
FILE Damit lasst sich als Name eine Bilddatei vom Typ *.gif angeben.
PPO Damit I&sst sich ein Grafiksymbol mit einem Prozessdatenpunkt (PDP)

verknlipfen. Der PDP kann im Feld ,Name" angegeben werden.

CONTAINER Damit Iasst sich ein Grafiksymbol mit einer internen Variablen von
WebVisit verkniipfen. Diese Variablen sind nur innerhalb des HMI
sichtbar und kénnen mit dem Menubefehl ,Projekt... InitContainers...”
initialisiert werden.

STRING Damit Iasst sich ein einfacher Textstring anzeigen.

HTML_TAG Diese Funktion ist in der vorliegenden Version von WebVisit noch
nicht realisiert. Falls Sie als Typ HTML_TAG auswahlen, wird das in-
tern wie ein String interpretiert.

Static_ Text

General  Repaints l Border Advanced] Text Positions Advanced]

Edit a Source

W EdtaSouce Type |STRING |
CONTAINER

Mame TRUE |HTML TAG
0

Jv On Condition

Type: |ppg j Mame: |@GV.DNBDAHD_|N|j Select... |== j Walue : |'I

Bild 3-12 Beispiel fir Typen von Grafiksymbolen: Typ des statischen Texts

Voraussetzung zur Auswahl des Typs ,PPQO ist, dass Uber die Projektkonfiguration eine
[@ Verbindung zu einer entsprechenden PC WorX-Datei hergestellt wurde (siehe Kapitel
.Projekt konfigurieren® auf Seite 4-2).

Hide Painter Fir alle Symbole sind die Eigenschaften ,Hide / Disable Painter On Condition (Unsichtbar
bei Bedingung) sowie ,Hidden Painter (Unsichtbar) verfligbar. Mit ihnen kann ein Grafik-
symbol sichtbar/unsichtbar gemacht werden, das auf Wunsch mit einer Bedingung ver-
knupft sein kann.

3-10 PHOENIX CONTACT 7361_de_01



WebVisit

3.6.3 Actions / Aktionen

Dieses Register steht nur fir das Grafiksymbol Button (Bedienknopf) zur Verfiigung.

General] Repaints Actions l Border Advanced] Text Pogitions Advanced]

SetVar on Mouse DOWN
[+ Set aVariable Type | j

Mame | j

Walue |
SetVar on Mouse P
[~ Set a'ariable

Increment
[™ Increment a ' ariable

Jump

v Wiew Jump view name |quickstart2 j
[~ Back Button  actual page |quickstart1 j
[~ URL Jump

Bild 3-13 Register ,Actions®

Auf dieser Seite stellen Sie ein, welche Aktion bei einem Mausklick auf einen Bedienknopf
ausgelost werden soll.

Tabelle 3-2 Aktionen fiir das Grafiksymbol Button

Aktion Auswirkung

Set Var on Mouse | Eine Variable (PPO oder CONTAINERY) wird beim Drlicken des

DOWN Bedienknopfs mit der linken Maustaste auf den Wert ,Value“ ge-
setzt.

Set Var on Mouse | Eine Variable (PPO oder CONTAINER) wird beim Anklicken des

uUpP Bedienknopfs mit der linker Maustaste nach Loslassen der Taste
auf den Wert ,Value* gesetzt.

Toggle Button Eine Variable wird je nach Zustand des Bedienknopfs abwech-
selnd auf ,1“ oder ,0“ gesetzt.

Increment Eine Variable (PPO oder CONTAINER) wird beim Anklicken des
Bedienknopfs um den Wert ,Value® erhéht.

View Jump Damit I1&sst sich auf ein anderes Grafikbild umschalten.

View Name Name des Grafikbilds, zu dem man wechseln will.

Back Button Beim Anklicken des Bedienknopfs wird auf das Grafikbild umge-

schaltet, das in ,Actual Page“ angegeben wird.

URL Jump Damit Iasst sich ein HTML-Hyperlink realisieren, der eine beliebige

HTML-Seite aufruft.

7361_de_01
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3.6.4 Border Advanced / Farbeinstellung

Dieser Reiter steht fir alle Grafiksymbole zur Verfligung.

General] Hepaints] Bargraph Advanced Border Advanced l

I~ 2 Colors on conditions

[v Interior Color! [ Masal »= Colofar »>= Minval ] Color D Colar Canditions

[v Interior Color2 [ Colorvar < Minal | Color D Calot/ar Type: | PRO h

[~ Interior Color3 [ Colorar »Masial | Celeitin s | (Rl uelect...
MinalValue:  |1024

[ Outine Color] [ Mastéal >= Colorar >= Mirival rvalyaue
Maxiial Value . |2049

[ Outline Color2 [ Colotvar < Min'al |

[~ Outline Color3 [ Colorfar >baxal |

Jv Has Interior On Condition

j Walue : |

Bild 3-14 Reiter ,Border Advanced”

Auf dieser Seite stellen Sie die Farbeigenschaften in Abhangigkeit von einer Variablen
(Prozessdatenpunkt oder Container) ein.

Mit drei Farben lasst sich eine Variable gegenliber einem Minimum und Maximum testen.
Daraus ergeben sich drei Falle, denen man je eine eigene Farbe zuordnen kann. Dies gilt
sowohl fir die Flllfarbe als auch fir die Rahmenfarbe.

Mit der Option ,2 Colors on conditions” (2 Farben bei Bedingung®) kénnen Sie einstellen,
ob Sie in Abhangigkeit von einer Variablen zwei oder drei Farben steuern wollen. Mit zwei
Farben lasst sich eine Variable auf 0 oder 1 testen und jedem Fall eine eigene Farbe zu-
ordnen. Dies gilt sowohl fir die Fullfarbe als auch fiir die Rahmenfarbe.

Sowohl Fullfarbe als auch Rahmenfarbe lassen sich in Abhangigkeit einer Variablen sicht-
bar oder unsichtbar schalten.

3-12
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3.6.5 Text Positions Advanced / Textausrichtung

Dieser Reiter steht nur fur die Grafiksymbole Static Text (Textfeld) oder Button (Bedien-
knopf) zur Verfigung.

General] Hepaints] Border Advanced Text Positions Advanced l

Jv Test'width Centred

Type: | j Mame: | j j Walue : |

[v Text Height Centred [ On Condition

[~ Test Bottom Justified

[ Text Rigth Justified

Bild 3-15 Reiter ,Text Positions Advanced”

Auf dieser Seite stellen Sie die Textausrichtung in Abhangigkeit von einer Variablen ein.

3.6.6 Bargraph Advanced / Bargraph-Anzeige

Dieser Reiter steht nur fiir das Grafiksymbol Bargraph (Bargraph-Anzeige) zur Verfligung.

General] Repaint: Bargraph Advanced l Border Advanced]

Source Ranges

it © |E
max  |2048
Orientation
i i i i
Scale
v wvisible spacement: |25B
Bild 3-16 Reiter ,Bargraph Advanced*

Auf dieser Seite kdnnen Sie das Minimum, das Maximum, die Orientierung und die Skala
der Bargraph-Anzeige einstellen.
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3.6.7 Line Advanced / Linie

Dieser Reiter steht nur fir das Grafiksymbol Line (Linie) zur Verfiigung.

General] Repaints  Line Advanced l Border Advanced]

End Line Style
o i i i
Bild 3-17 Reiter ,Line Advanced”

Hier legen Sie fir eine Linie fest, ob der Linienanfang und das Linienende mit oder ohne
Pfeil gezeichnet werden soll.

3.6.8 On Condition / Aktionen in Abhangigkeit von Variablen

Bestimmte Eigenschaften der Grafiksymbole lassen sich mit einer Bedingung verkniipfen,
wie z. B. die Datenquellen im Eigenschaften-Dialog unter ,Repaints® oder der Farbum-
schlag unter ,Border Advanced®.

Das Format dieser Bedingungen ist immer gleich und wird hier beschrieben.

*  Wabhlen Sie zuerst im Feld , Typ“ die Art der Variablen, von der die Bedingung abhan-
gen soll, aus. Diese kann vom Typ PPO (Prozessdatenpunkt) oder vom Typ
CONTAINER (HMI interne Variable) sein.

¢ Geben Sie den Namen der Variablen im Feld ,Name" an.

* Wahlen Sie im Feld ,Select” die Art des Vergleichs aus. Folgende Mdglichkeiten ste-
hen zur Verfiigung:

1= ungleich

< kleiner als

<= kleiner als oder gleich
== gleich

>= grofer als oder gleich
> groRer

*  Geben Sie im Feld ,Value“ den Wert, mit dem die Variable verglichen wird, an.
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3.7 Gruppeneigenschaften-Dialog

Mithilfe der Gruppierung lassen sich Eigenschaften von mehreren Grafiksymbolen zusam-

men andern.

*  Selektieren Sie die gewlinschten Symbole. Zeichnen Sie dazu einen Rahmen um die
Grafiksymbole oder klicken Sie sie bei gedriickter Umschalt-Taste mit der linken
Maustaste an.

1 STATIC TEXT

BUTTCN

Bild 3-18 Grafiksymbole gruppieren

e Wabhlen Sie aus dem Menu ,Layout* den Befehl ,Group... Group® oder verwenden Sie
das Symbol in der unteren Symbolleiste.

Align 4
Center 3
Make same size »
COrder 3
UniGroup
Cross Ref...
Bild 3-19 Menu-Befehl ,Layout... Group... Group®
Bild 3-20 Symbolleisten-Befehl ,Group selected objects”

¢ Um eine Gruppe aufzulésen, selektieren Sie sie und wahlen Sie den Meni-Befehl
sLayout... Group... UnGroup“ oder verwenden Sie das Symbol in der unteren Symbol-
leiste.

Um die allgemeinen Eigenschaften einer Gruppe zu andern, gentigt ein Doppelklick auf die
Gruppe und der Gruppen-Eigenschaften-Dialog erscheint. Sie kdnnen dafiir auch das
Symbol in der unteren Symbolleiste verwenden. Der Dialog ist aus folgenden Seiten auf-
gebaut:
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3.71 Advanced Select / Selektion

Advanced Select ] General] Cross Fief]

Select a Painter

0 Static_Text_ Repaint: _ STATIC TEXT
1_Rectangle
2 Button__Fepaint: _ BUTTOM

Select the painter
you want to configure :

Bild 3-21 Reiter ,Advanced Select”

Die Grafiksymbole der Gruppe werden aufgelistet.

Ein Doppelklick auf einen Eintrag 6ffnet den Eigenschaften-Dialog dieses Symbols.

3.7.2 General / Alilgemein

GROUP

Advanced Select  General l Cross Fief]

Set Commor © Fixels

Set Commor © Fixels

-

T
Set Common: [~ W Fixels
~ H

Set Commor ©

Fixels

Set Commor ©

Interior Color

Set Commor ©

<1 7

||

Set Commor © Has Interior Color : v

<l <

Set Commor © Has Outline Color : v

<l

Set Commor © Fant |

Bild 3-22 Reiter ,General”

Sie kénnen hier die allgemeinen Formateigenschaften fiir alle Grafiksymbole der Gruppe

gemeinsam andern.

Fir jede Eigenschaft kdnnen Sie einzeln auswahlen, ob sie flr alle Elemente der Gruppe

geandert werden soll oder nicht.

3-16
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3.7.3 Cross Ref / Referenzen

GROUP

Advanced Select] General Cross Ref ]

STRING "STATIC TEXT" STATIC TEXT

STRING "BUTTON" BUTTOM

¥ Shaw all Containers ¥ Show all STRING:
¥ Show all PROs W Show all HTML TAG:
v Show all Files

Bild 3-23 Fenster ,Cross Ref*

In diesem Fenster sind alle Referenzen der Grafiksymbole der Gruppe aufgelistet.
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4 Visualisierung mit WebVisit

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie ein laufendes Projekt visualisieren konnen. Als
Grundlage wird das Beispielprojekt aus ,Anhang: Beispielprojekt in PC WorX* auf
Seite A-1 verwendet.

41 PC WorX und WebVisit

Um Variablen aus einem PC WorX-Projekt mit WebVisit zu visualisieren, missen folgende
Voraussetzungen erfillt sein:

— Sie haben ein Projekt auf einem Controller mit der entsprechenden Firmware erstellt
(siehe ,Unterstitzte Steuerungen® auf Seite 1-2).

— Die Variablen, die visualisiert werden sollen, sind als globale Variablen angelegt
(VAR_GLOBAL oder VAR_EXTERNAL).

— Das Attribut ,PDD* fiir die Variable ist markiert.

Die Einstellungen nehmen Sie beim Anlegen der Variablen vor (siehe auch Kapitel ,Pro-
grammierung“ auf Seite A-6).

4.2 Neues Projekt anlegen

*  Wahlen Sie aus dem Menu ,File* den Befehl ,New project ...“ aus.
*  Geben Sie Ihrem Projekt im sich 6ffnenden Dialog einen Namen (hier: quickstart) und
speichern Sie das Projekt.

Damit wird eine Projektdatei *.prj und alle sonst bendétigten Dateien erzeugt und im Fenster
.Project files* angezeigt.

7361_de_01
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Teq Configurations

Applet params

4.3 Projekt konfigurieren

e Wahlen Sie den Menu-Befehl ,Project... Project configurations...”.
* Legen Sie im sich 6ffnenden Fenster die Grundeinstellungen fur das Projekt fest.

Werden diese Einstellungen im Laufe des Projekts geandert, werden die neuen Einstel-
lungen nur fiir neue Grafikbilder ibernommen! Nehmen Sie die Anderung deshalb ge-
gebenenfalls fiir alle schon vorhandenen Grafikbilder vor.

Project-Teq Configurations: g|
Teq Configurations applet params
fidth: E40 Fixels period : a00 ms
Height : 430 Pixels mair teq : quickstart] -
[ Debug
Background Color | | ¥ Message Box
Fargraund Calar - Message boxteq: |MsgBoxteg -
Fant | [ HTML Parameters in csv file

[~ Order per view

[~ TeqArchive
background teq : - 4

| Encode Special Chars
Fhoenix PC'WOR project settings

* gk path : C:\ProgrammesPhoeniz C - Browse

PDD.CSY path : _ Bowse |

C:\ProgrammePhoenix ContactsSoftware Suite ‘Ij

Cancel |

Bild 4-1 Projekt konfigurieren

Voreinstellungen fir neue Grafikbilder (GréRe, Hintergrund- und Vordergrundfarbe, Text-
einstellungen, Hintergrund-Datei)

Wahlen Sie die GroRe (,Width“ und ,Height®; in Bild 4-1 640 x 480 Pixels) in Abhangigkeit
von der Grofe Ihres Browser-Fensters.

Applet Parameter

Period (Periode): Aktualisierungsperiode der Prozessdatenpunkte:
StandardmaRig werden Prozessdatenpunkte periodisch beim Server nachgefragt und ak-
tualisiert. Unter ,Period” stellen Sie diese Periode ein.

Main teq (Startseite): Startbild beim Laden des HMI

4-2 PHOENIX CONTACT
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Phoenix PC WORX Project
settings

Order per view (Aktualisierung pro Bild):

Jedes Grafikbild kann mehrere Prozessdatenpunkte enthalten. Zum Aktualisieren der Pro-
zessdatenpunkte haben Sie zwei Mdglichkeiten:

— Aktualisierung aller PDPs auf einmal (Kastchen nicht aktiviert)
Um eine effiziente Aktualisierung zu erhalten, werden standardmafig alle PDPs aller
Grafikbilder auf einmal beim Zielsystem (Steuerung) nachgefragt. Dies vermindert den
Kommunikationsaufwand und fiihrt zu einer schnelleren Initialisierung eines neuen
Grafikbilds, da alle benétigten Werte bereits bekannt sind.

— Aktualisierung der PDPs pro Grafikbild (Kastchen aktiviert)
Alternativ Iasst sich die Option ,Order per view" (Aktualisierung pro Bild) aktivieren.
Damit werden nur die Prozessdatenpunkte beim Server nachgefragt, die fir das aktive
Grafikbild benétigt werden. Dies kann bei einer gro3en Anzahl von zu aktualisierenden
PDPs die effizientere Methode sein.

In diesem Bereich legen Sie fest, woher WebVisit seine Variablen beziehen soll. Es gibt

zwei Mdéglichkeiten:

1. Das PC WorX-Projekt befindet sich auf demselben PC wie WebVisit.

e Wabhlen Sie im Feld ,*.mwt path” Gber ,Browse“ den Pfad zur Projektdatei von
PC WorX (*.mwt) aus.
Bei Standardinstallation und Benennung des PC WorX-Projekts entsprechend
Kapitel A, ,Anhang: Beispielprojekt in PC WorX* finden Sie die Datei unter ,C:\Pro-
gramme\ Phoenix Contact\Software Suite ...\Projects\qs_webvisit.mwt*.
Wenn Sie diesen Pfad eintragen, wird der Pfad fiir die Datei pdd.csv automatisch ak-
tualisiert.

2. Auf dem PC mit WebVisit befindet sich nur eine Datei mit den benétigten Variablen
(pdd.csv), die unter PC WorX generiert wurde.

e Wabhlen Sie im Feld ,pdd.csv path® (iber ,Browse* den Pfad zur pdd.csv-Datei aus.

4.4 Grafikbild erzeugen

¢ Umdem Projekt ein leeres Grafikbild hinzuzufligen, wahlen Sie aus dem MenU-Befehl
.Project... Add to project... New...”.

Der Editor schlagt einen Dateinamen vor, der aus dem Projektnamen, einem fortlaufenden
Index und der Endung *.teq besteht (hier: ,quickstart1.teq”).

* Verwenden Sie den vorgeschlagenen Dateinamen oder editieren Sie ihn und bestati-
gen Sie lhre Angabe mit ,Add".

4.5 Grafische Visualisierungsobjekte einfligen

Sie kdnnen jetzt Ihre grafischen Visualisierungsobjekte einfligen. Dazu stehen Ihnen die
Elemente der Symbolleiste fiir Grafiksymbole zur Verfligung (siehe Kapitel ,Benutzerober-
flache von WebVisit“ auf Seite 3-3).

7361_de_01
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4.51

Grafiksymbole zur Visualisierung

Im Beispiel werden fiir das Grafikbild 1 folgende Grafikobjekte verwendet:

Tabelle 4-1 Verwendete Elemente zur Visualisierung
Nr. in Element Visualisierte | Dynamik | Effekt Beispiel
Bild 4-2 Variable in Kap.
1 Static Text keine Statischer Text als Uberschrift: Start 452
2 Static Text | Onboard_ Textund | Andert den Text und die Farb 453
Input_Bit10 Farbe Onboard_Input_Bit10 = False: Rot mit Schrift False
Onboard_Input_Bit10 = True: Griin mit Schrift True
3 Static Text keine Statischer Text als Uberschrift: OUT3 452
Rectangle keine Hintergrund flr die Ampel 454
5 Ellipse OouT3 Farbe Andert die Farbe 455
OUT3 = 0: rot; OUT3 = 1: schwarz
6 Ellipse ouT3 Farbe Andert die Farbe 455
OUT3 = 0: schwarz; OUT3 = 1: griin
Static Text keine Statischer Text als Uberschrift: OUT1 452
Static Text | VO Text Der aktuelle Wert der Variablen VO wird angezeigt 456
Bargraph VO Bargraph | Die H6he des Bargraphs andert sich in Abhangigkeit | 4.5.10
vom Ausgangswert VO
10 Button Sprung Bei Betatigung: Umschaltung auf anderes Grafikbild, | 4.8
das den Bargraph vergrofert darstellt
11 Edit Box Text und Der aktuelle Wert der Variablen Manual wird ange- 457
Farbe zeigt und kann geandert werden
Andert zusétzlich die Farbe
Manual = False: Dunkelrot
Manual = True: Dunkelgriin
12 Button Toggle Bei Betatigung: 458
und Inkre- | —  \Wechsel des Zustands der Variablen Manual zwi-
mentieren schen 0 und 1
— Inkrementieren der Container-Variablen
Number_of_Toggles
13 Static Text Text — Der aktuelle Wert der Container-Variablen 458
Number_of _Toggles wird angezeigt
4-4 PHOENIX CONTACT 7361_de_01
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TogeLE [—— 12 |
......... . s 10

rumber_of_Toggles| 13

Bild 4-2 Beispiel-Grafikbild
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4.5.2 Static Text fiir die Uberschriften Start, OUT3, Output VO

* Wahlen Sie aus der Symbolleiste fir Grafiksymbole ein Textfeld aus und platzieren

Sie es im Grafikbild.
»  Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
e Legen Sie unter ,General“ die allgemeinen Eigenschaften fest.

Static_ Text

General l Hepaints] Border Advanced] Text Positions Advanced]

Fixels
Fixels

Fixels

T £ < x

1111

Fixels

WARNING I

Interior Color
Outline Colar

Has Interior Color :

A5 1T I5 AN AWT COMPOMENT |
THE EDIT BOX WILL ALLWwWaY'S
APPEAR IN FRONT DURING
RUNTIME 50 YOU CaN'T PUT
OTHER COMPONENTS OVER 1T !
Has Outline Color :

L o[

Fant

Bild 4-3 Allgemeine Eigenschaften des Textfelds (hier flr ,Start)

* Legen Sie unter ,Repaints” fest, was das Symbol anzeigen soll.

General  Repaints l Border Advanced] Text Positions Advanced]

Edita 5
Type  |STRING |
Mame |Start j
[~ On Condition
Bild 4-4 Darstellung durch das Textfeld (hier fur ,Start”)
Tabelle 4-2 Einstellungen fiir alle Uberschriften im Beispiel
Einstellung Start ouT3 Output VO
X 80 80 400
Y 50 150 50
w 100 100 200
H 50 50 50
Type STRING STRING STRING
Name Start ouT3 Output VO

4-6
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453

Static Text fiir farbige Anzeige der Start-Variablen

Wahlen Sie aus der Symbolleiste fir Grafiksymbole ein Textfeld aus und platzieren
Sie es im Grafikbild.

Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
Legen Sie unter ,General“ die allgemeinen Eigenschaften fest.

Bild 4-5

1]

T £ < x
=
o

:

Interior Color
Outline Colar

Has Interior Color :

Has Outline Color :

Fant

< < [E @

General l Hepaints] Border Advanced] Text Positions Advanced]

Fixels

Fixels

Fixels

Fixels
WARNING 111
A5 1T I5 AN AWT COMPOMENT |
THE EDIT BOX WILL ALLWwWaY'S
APPEAR IN FRONT DURING

RUNTIME 500U CAN'T FUT
OTHER COMPONENTS OVER 1T |

Allgemeine Eigenschaften fiir das Textfeld

Legen Sie unter ,Repaints” fest, was das Symbol anzeigen soll.

Wahlen Sie zwei Quellen (,Edit a Source*) aus, da in Abhangigkeit vom Zustand der
Start-Variablen unterschiedliche Farben und Texte angezeigt werden sollen.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,On Condition*.

Geben Sie Typ und Namen der Bedingungsvariablen an. Aktivieren Sie neben dem
Feld ,Name*® das Feld ,Select”. Wahlen Sie den Namen fir den Prozessdatenpunkt
aus (hier: @GV.ONBOARD_INPUT_BIT10).

Wahlen Sie alle anderen Einstellungen wie in Bild 4-6 dargestellt.

General  Repaints l Border Advanced] Text Positions Advanced]

Edit a Source

! Type  |STRING

Mame

Jv On Condition

[~ |

[TRUE

[~ |

Tupe: |F'F'D
Edit a Source2
Jv Edit a Source
Mame

Jv On Condition

j Name: |@GV-UNBUAHD_|N|j Select... | == j Walue : |'I

Type  |STRING

|FaLsE

[~
[~

Tupe: | FPO

Bild 4-6

j Name: |@GV-UNBUAHD_|N|j Select... | == j Walue : |D

Darstellungen durch das Textfeld

7361_de_01
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454 Rectangle als Hintergrund fiir die Ampel

* Wahlen Sie aus der Symbolleiste fur Grafiksymbole das Rechteck aus und platzieren
Sie es im Grafikbild.

»  Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
e Legen Sie unter ,General“ die allgemeinen Eigenschaften fest.

Rectangle

General l Repaints ] Border Advanced]

® ’mi Fixels
kit |2007 Fixels
L ’1007 Fixels
H 170 Pixels

Interior Color !

Outline Colar !

Has Interior Colar : v

Hasz Outline Colar : v

Fant |

Bild 4-7 Allgemeine Eigenschaften des Rechtecks

Da das Rechteck nur als Hintergrund dient, sind keine weiteren Einstellungen erforderlich.
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4.5.5 Ellipsen als Ampel

* Wahlen Sie aus der Symbolleiste fir Grafiksymbole die Ellipse aus und platzieren Sie
sie zwei Mal im Grafikbild.

«  Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
e Legen Sie unter ,General“ die allgemeinen Eigenschaften fest.

General l Hepaints] Border Advanced] General l Hepaints] Border Advanced]
He 105 Pixels 8 105 Pixels
LE 220 Pixels LE 290 Pixels
L 50 Pixels L 50 Pixels
H: 50 Pixels H 50 Pixels

Interior Color D Interior Color
Outline Colar D Outline Colar

< <[ 1M

Has Interior Color : v Has Interior Color :
Has Outline Color : v Has Outline Color :
Fant | Fant
Bild 4-8 Allgemeine Eigenschaften der beiden Ellipsen

Einstellungen unter ,Repaints* sind nicht erforderlich.
* Legen Sie unter ,Border Advanced” die Farbeinstellungen fest.

Hier ist der Vergleich so gewahlt, dass, falls OUT2 = 0 ist, die obere Anzeige rot und die
andere aus ist. Ist OUT2 = 1, ist die untere Anzeige griin und die obere aus.

Oval

General] Repairts Border Advanced l

Jv 2 Colors on conditions

v {nterior Calor] [ Colarar ==0F Colar ! Color Conditions
| Interior Color? [ Colofvar ==1) Colar ! Colorar Type: | PPO A

Colorfar Mame:  |@GY.0UT2 Select...

General] Repairts Border Advanced l

Jv 2 Colors on conditions

v {nterior Calor] [ Colarar ==0F Colar ! Color Conditions
[v Interior Color2 [ Colortvar ==1] Calar ! Calarvar Type:  |PPO -

Colorfar Mame:  |@GY.0UT2 Select...

Bild 4-9 Farbeinstellungen fiir beide Ellipsen
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4.5.6 Static Text fiir die Anzeige des Wertes der Variablen VO

* Wahlen Sie aus der Symbolleiste flr Grafiksymbole das Textfeld aus und platzieren
Sie es im Grafikbild.

«  Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
e Legen Sie unter ,General“ die allgemeinen Eigenschaften fest.

General l Hepaints] Border Advanced] Text Pogitions Advanced]
s Fixels
¥ 100 Pixels
W 200 Pixels
H 50 Pixels
WARNING 111
Interior Color !
- A5 1T I5 AN AWT COMPOMENT |
Outline Color ! THE EDIT BOX WILL ALLWwWaY'S
APPEAR IN FRONT DURING
Has Interior Color : v RUNTIME 500U CAN'T PUT
OTHER COMPONENTS OVER 1T !
Hasz Outline Colar : v
Fant |
Bild 4-10 Allgemeine Eigenschaften des Textfelds

* Legen Sie unter ,Repaints” fest, was das Symbol anzeigen soll.

* Prifen Sie, ob das Kontrollkdstchen ,Edit a Source” (Datenquelle) aktiviert ist und im
Auswahlfeld ,Type“ der Typ ,PPO“ ausgewahlt ist.

e Aktivieren Sie neben dem Feld ,Name*“ das Feld ,Select‘. Wahlen Sie den Namen fir
den Prozessdatenpunkt aus (hier: @GV.VO0).

Static_ Text

General  Repaints l Border Advanced] Text Positions Advanced]
Edit a Source
¥ EdtaSouce Type |PPOD |
Mame (@Gl j Select...
[~ On Condition
Bild 4-11 Darstellungen durch das Textfeld fir VO
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4.5.7 Edit Box fiir die Variable Manual

* Wahlen Sie aus der Symbolleiste fur Grafiksymbole das Eingabefeld aus und platzie-
ren Sie es im Grafikbild.

«  Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
e Legen Sie unter ,General“ die allgemeinen Eigenschaften fest.

General l Hepaints] Border Advanced]
s [200] Fixels
v 30 Pixels
W 70 Pixels
H: 50 Pixels
WARNING 111
Interior Color D
- A5 1T I5 AN AWT COMPOMENT |
Outline Color ! THE EDIT BOX WILL ALLWwWaY'S
APPEAR IN FRONT DURING
Has Interior Color : v RUNTIME 500U CAN'T PUT
OTHER COMPONENTS OVER 1T !
Hasz Outline Colar : v
Fant |
Bild 4-12 Allgemeine Eigenschaften des Eingabefelds

* Legen Sie unter ,Repaints” fest, was das Symbol anzeigen soll.

* Prifen Sie, ob das Kontrollkastchen ,Edit a Source” (Datenquelle) aktiviert ist und im
Auswahlfeld , Type“ der Typ ,PPO* ausgewahlt ist.

e Aktivieren Sie neben dem Feld ,Name* das Feld ,Select‘. Wahlen Sie den Namen fiir
den Prozessdatenpunkt aus (hier: @GV.Manual).

General  Repaints l Border Advanced]

Edit a Source
 Type  |PPO =l
Mame |@GV.ManuaI j Select...
[~ On Condition
Bild 4-13 Darstellungen durch das Eingabefeld fir Manual

* Legen Sie unter ,Border Advanced” die Farbeinstellungen fest.

General] Repairts Border Advanced l

Jv 2 Colors on conditions

v Interior Calor! [ Colafvar ==0) Colar ! Color Conditions

! Colotvar Type:  |PPO -
Colorfar Mame:  |@GY.Manual Select...

Bild 4-14 Farbeinstellungen fiir das Eingabefeld

v Interior Color? [ Colofvar ==1
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4.5.8 Button zum Toggeln des Zustands der Variablen Manual

* Wahlen Sie aus der Symbolleiste fur Grafiksymbole das Symbol Bedienknopf (Button)
aus und platzieren Sie es im Grafikbild.

»  Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
e Legen Sie unter ,General“ die allgemeinen Eigenschaften fest.

General l Hepaints] Actions] Border Advanced] Text Positions Advanced]

Fixels
Fixels

Fixels

T £ < x

1111

Fixels

WARNING I

Interior Color
Outline Colar

Has Interior Color :

A5 1T I5 AN AWT COMPOMENT |
THE EDIT BOX WILL ALLWwWaY'S
APPEAR IN FRONT DURING
RUNTIME 50 YOU CaN'T PUT
OTHER COMPONENTS OVER 1T !
Has Outline Color :

Fant

< <[

Bild 4-15 Allgemeine Eigenschaften des Bedienknopfs

*  Geben Sie dem Bedienknopf unter ,Repaints“ einen Namen (hier: TOGGLE).

General  Repaints lActions] Border Advanced] Text Positions Advanced]

Edit a Source
! Type  |STRING |
Mame [TOGGLE =]
[~ On Condition
Bild 4-16 Darstellungen durch den Bedienknopf

e Wabhlen Sie den Reiter ,Actions*.

e Aktivieren Sie im Bereich ,Toggle Button® das Kontrollkastchen ,Toggle*.

e Wahlen Sie als Typ ,PPO* aus.

*  Wabhlen Sie unter ,Name* den Namen fiir den Prozessdatenpunkt aus
(hier: @GV.Manual).

Damit haben Sie den Wechsel zwischen 0 und 1 bei Betatigung des Bedienknopfs festge-
legt.

e  Aktivieren Sie im Bereich ,Increment” das Kontrollkastchen ,Increment a Variable®.
*  Wahlen Sie als Typ ,CONTAINER® aus.

e Wabhlen Sie unter ,Name" den Namen der Variablen aus oder tragen Sie ihn ein (hier:
Number_of_Toggles).

e Geben Sie unter ,Value® den Wert an, um den inkrementiert werden soll (hier: 1).

412
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Damit haben Sie eine Container-Variable angelegt/ausgewahilt, die nur innerhalb der Visu-
alisierung verwendet wird. lhr Wert wird bei jeder Bedienknopfbetatigung um 1 erhéht.

General] Repaints Actions l Border Advanced] Text Pogitions Advanced]

SetVar on Mouse DOWN
[~ Set a'ariable

SetVar on Mouse P

Toggle Button
¥ Toggle Type  |FPO |

Mame |@GV.ManuaI j Select

Increment

Iv Increment aVaniable  Type |CDNTAINEF| j
Mame |Number_0f_ToggIes j
Walue |'I
Bild 4-17 Aktion, die durch den Bedienknopf ausgeflhrt wird

* Legen Sie unter ,Border Advanced” die Farbeinstellungen fest.

General] Hepaints] Actions  Border Advanced l Text Pogitions Advanced]
I~ 2 Colors on conditions
[ dnterior Color] [ Maival >= Coloiar >= Minial ¥ M ! Colar Canditions
[~ Interior Color2 [ Colofvar < Minal | Celot/ar Type: | CONTAINER :‘v
Iv Interior Color3 [ Colorvar »Maxival | M D E2oibiion e Nurber_of_Togalss
[ Outine Color] [ Mastéal >= Colorar >= Mirival MinVal Value:: |0
[ Outline Color2 [ Colotvar < Min'al | MarVal Value - {10
[~ Outline Color3 [ Colorfar >baxal |

Bild 4-18 Farbeinstellungen

So lange die Variable Number_of _Toggles kleiner oder gleich 10 ist, bleibt der Bedien-
knopf griin. Ist die Variable gréRer als 10, wird der Bedienknopf gelb. Die Variable kann in
der Visualisierung durch Aktualisierung des Browser-Fensters zurtickgesetzt werden.

Weitere Einstellungen sind nicht erforderlich.

7361_de_01 PHOENIX CONTACT 4-13



WebVisit

4.5.9 Static Text fiir die Anzeige des Wertes der Container-

Variablen Number_of_Toggles

Wahlen Sie aus der Symbolleiste fiir Grafiksymbole das Textfeld aus und platzieren
Sie es im Grafikbild.

Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
Legen Sie unter ,General“ die allgemeinen Eigenschaften fest.

General l Hepaints] Border Advanced] Text Positions Advanced]

s Fixels
: 420 Pixels
L 100 Pixels
H: 50 Pixels
WARNING 111
Interior Color !
- A5 1T I5 AN AWT COMPOMENT |
Outline Color ! THE EDIT BOX WILL ALLWwWaY'S
APPEAR IN FRONT DURING
Has Interior Color : v RUNTIME 500U CAN'T PUT
OTHER COMPONENTS OVER 1T !
Hasz Outline Colar : v

Fant

Bild 4-19 Allgemeine Eigenschaften des Textfelds

Legen Sie unter ,Repaints” fest, was das Symbol anzeigen soll.

Prifen Sie, ob das Kontrollkdstchen ,Edit a Source” (Datenquelle) aktiviert ist.
Wahlen Sie im Auswahlfeld ,Type* den Typ ,CONTAINER" aus.

Wahlen Sie im Feld ,Name* die Container-Variable (hier: Number_of Toggles) aus.

General  Repaints l Border Advanced] Text Positions Advanced]

Edit a Source
D Type  |COMTAINER =]
Name [Number_af_Toggles =]
[ On Condition
Bild 4-20 Darstellungen durch das Textfeld fir Number_of _Toggles

Legen Sie unter ,Border Advanced® die Farbeinstellungen fest. Im Beispiel wurden
dieselben Farbeinstellungen gewahit wie fiir den Bedienknopf zum Toggeln (siehe
Bild 4-18).
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4510 Bargraph fiir VO

* Wahlen Sie aus der Symbolleiste fur Grafiksymbole den Bargraph aus und platzieren
Sie es im Grafikbild.

»  Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
e Legen Sie unter ,General“ die allgemeinen Eigenschaften fest.

Bargraph

General l Hepaints] Bargraph Advanced] Border Advanced]
A Pixels
: 180 Pixels
L 100 Pixels
H: 250 Pixels
WARNING 111
Interior Color !
- A5 1T I5 AN AWT COMPOMENT |
Outline Color ! THE EDIT BOX WILL ALLWwWaY'S
APPEAR IN FRONT DURING
Has Interior Color : v RUNTIME 500U CAN'T PUT
OTHER COMPONENTS OVER 1T !
Hasz Outline Colar : v
Fant |
Bild 4-21 Allgemeine Eigenschaften des Bargraphs

* Legen Sie unter ,Repaints” fest, was das Symbol anzeigen soll.

e Prifen Sie, ob das Kontrollkastchen ,Edit a Source® (Datenquelle) aktiviert ist und im
Auswahlfeld , Type“ der Typ ,PPO* ausgewahlt ist.

e Aktivieren Sie neben dem Feld ,Name*“ das Kastchen mit den drei Punkten. Wahlen
Sie den Namen fir den Prozessdatenpunkt aus (hier:
@GV.ONBOARD_INPUT_BIT10).

Bargraph

General Repaints l Bargraph Advanced] Border Advanced]

Edit a Source
" Type  |PPO |
Name [@Gv. D | Select..
[~ On Condition
Bild 4-22 Darstellungen durch den Bargraph
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* Legen Sie unter ,Bargraph Advanced die Einstellungen fest.

Bargraph

General] Repairts  Bargraph Advanced l Border Advanced]
Source Ranges
it © |E
max  |2048
Orientation
i i i i
Scale
v wvisible spacement: |25B
Bild 4-23 Einstellungen fir den Bargraph

* Legen Sie unter ,Border Advanced” die Farbeinstellungen fest.

Hier sind die Grenzen so gelegt, dass der Fillstand von 1 bis <1024 griin angezeigt wird.
Ab 1024 bis 2049 wird der Flllstand rot angezeigt. Bei Werten, die dartber hinaus gehen
wird die rote Standardfarbe (siehe Bild 4-24) angezeigt.

Bargraph

General] Hepaints] Bargraph Advanced Border Advanced l
I~ 2 Colors on conditions
[ dnterior Color] [ Maival >= Coloiar >= Minial ¥ M D Colar Canditions
[v Interior Color2 [ Colorvar < Minal | M ! Calot/ar Type: | PRO h
[ Interior Color3 [ Colortvar »Maxival | Cafmifen(teme | [CERA m
[ Outine Color] [ Mastéal >= Colorar >= Mirival MinVal Value:: 1024
[ Outline Color2 [ Colotvar < Min'al | Maral Value 2049
[~ Outline Color3 [ Colorfar >baxal |
I~ Has Interior On Condition
I~ Has Outline On Condition

Bild 4-24 Farbeinstellungen fiir den Bargraph
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4.6 Zweites Grafikbild erzeugen

Es soll ein zweites Grafikbild erzeugt werden, in dem der Bargraph zur Anzeige von VO
noch einmal vergroRert dargestellt werden soll.

e  Wahlen Sie aus dem Menu ,Project” den Befehl ,Add to project... New...“.

* Verwenden Sie den vorgeschlagenen Dateinamen oder editieren Sie ihn und bestati-
gen Sie Ihre Angabe mit ,Add".

4.7 Grafische Visualisierungsobjekte einfugen

Sie kénnen jetzt grafische Visualisierungsobjekte wie oben beschrieben einfligen. Da hier
aber eine VergroRerung mit sonst gleichen Eigenschaften dargestellt werden soll, knnen
Sie auch den Bargraph von Seite 1 kopieren und nur die Daten anpassen, die geandert
werden mussen. Das ist im vorliegenden Fall ausschlief3lich die Grofie des Bargraphs.
Dieser Weg wird hier beschrieben.

¢ Wechseln Sie in das erste Grafikbild. Wahlen Sie dazu im linken Bereich unter ,Project
Files“ die entsprechende Datei aus (hier: quickstart1.teq).

e Markieren Sie den Bargraph und kopieren Sie ihn (Ctrl+C oder ,Edit... Copy").

e Wechseln Sie unter ,Project Files® die Datei fir das zweite Grafikbild (hier
quickstart2.teq).

e Flgen Sie den Bargraph ein (Ctrl+V oder ,Edit... Paste®).
«  Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
* Passen Sie unter ,General“ die Einstellungen an.

Bargraph

General l Hepaints] Bararaph Advanced] Border Advanced]

Fixels

1]

Fixels

Fixels

T £ < x
ma
=
o

=
=
=

Fixels

Interior Color
Outline Colar

Has Interior Color :

Has Outline Color :

< <o H |

Fant

Bild 4-25 Allgemeine Einstellungen des Bargraphs im zweiten Grafikbild

Alle weiteren Einstellungen bleiben erhalten.
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4.8 Navigation zwischen Grafikbildern

Um zwischen Grafikbildern navigieren zu kénnen, steht das Grafiksymbol ,Button®
(Bedienknopf) zur Verfligung.

Sie haben mit einem Bedienknopf drei Mdglichkeiten zur Navigation:

—  Sprung auf eine angegebene Seite (,View Jump®)

— Sprung auf die jeweils zuletzt gewahlte Seite (,Back Button®)

—  Wechsel auf eine beliebige Website tiber einen Hyperlink (,URL Jump*)

Zur Navigation zwischen den beiden erzeugten Grafikbildern bendétigen Sie in jedem
Grafikbild einen Bedienknopf.

e Wechseln Sie in das erste Grafikbild. Wahlen Sie dazu im linken Bereich unter ,Project
Files* die entsprechende Datei aus (hier: quickstart1.teq).

e Wabhlen Sie aus der Symbolleiste flr Grafiksymbole das Symbol Bedienknopf (Button)
aus und zeichnen Sie einen Bedienknopf in das erste Grafikbild.

«  Offnen Sie durch Doppelklick auf das Grafiksymbol den Eigenschaften-Dialog.
* Legen Sie unter ,General” die allgemeinen Eigenschaften fest.

General l Hepaints] Actions] Border Advanced] Text Positions Advanced]

Fixels
Fixels

Fixels

1111

T £ < x

Fixels

Interior Color
Outline Colar

Has Interior Color :

Has Outline Color :

< <[

Fant

Bild 4-26 Allgemeine Eigenschaften des Bedienknopfs

*  Geben Sie dem Bedienknopf unter ,Repaints“ einen Namen (hier: >> (fir VergroRe-
rung)).

General  Repaints lActions] Border Advanced] Text Positions Advanced]

Edit a Source
=l Type  |STRING =l
Name [>> =]
™ On Condition
Bild 4-27 Darstellungen durch den Bedienknopf
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* Wabhlen Sie den Reiter ,Actions”. Aktivieren Sie im Bereich ,Jump“ das Kontrollkast-
chen ,Jump View" (Bildwechsel).

¢ Wahlen Sie aus der Auswabhl fiir das Feld ,View name* den Namen lhres zweiten Gra-
fikbilds aus.

General] Repaints Actions l Border Advanced] Text Pogitions Advanced]

SetVar on Mouse DOWN
[~ Set a'ariable

SetVar on Mouse P
[~ Set a'ariable

Toggle Button
[~ Toggle

Increment
[™ Increment a ' ariable

Jump
v Wiew Jump view name | FUTETE b
[~ Back Button  actual page |quickstart1 j
[~ URL Jump
Bild 4-28 Aktion, die durch den Bedienknopf ausgeflihrt wird

Weitere Einstellungen sind nicht erforderlich
Das vollstandige Grafikbild 1 ist in Bild 4-29 dargestellt.

& guickstart.teq

Generated with a demo version of WEBVISIT from Phoenix Contact® | - - - - - - - - o o000 e e

TOGGLE

==

............................ btz ot T AR

Bild 4-29 Grafikbild 1
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» Kopieren Sie den Bedienknopf vom Grafikbild 1. Sie stellen so sicher, dass er sich im
Grafikbild 2 an derselben Position befindet.

* Wahlen Sie unter ,Project Files* die Datei fur das Grafikbild 2 (hier: quickstart2.teq)
aus und fiigen Sie den Bedienknopf ein.

*  Geben Sie unter ,Repaints“ den Namen fir den Button an.

Edit a Source

Type  |STRING |
Marne [Back =]
™ On Condition
Bild 4-30 Anpassung unter ,Repaints fir den Button im Grafikbild 2

¢ Nehmen Sie die Anpassungen unter ,Actions® vor. In diesem Fall wird nicht auf eine
bestimmte Seite gesprungen, sondern zurlick auf die vorhergehende Seite.

Jump
[~ Wiew Jump
¥ Back Button  actual page |quickstart2 j
[~ URL Jump
Bild 4-31 Anpassungen unter ,Actions” fiir den Button im Grafikbild 2

Das vollstandige Grafikbild 2 ist in Bild 4-32 dargestellt.

(B quickstart2.teq

Bild 4-32 Grafikbild 2

Sie kénnen jetzt zwischen beiden Grafikbildern navigieren.
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4.9 Grafikbilder speichern

e Speichern Sie die Grafikbilder unter ,File... SaveAll“.

410 HTML-Seite erzeugen

*  Wahlen Sie den Menu-Befehl ,Project... Generate HTML...".

»  Ubernehmen Sie den vorgeschlagenen Dateinamen (hier: entry.html) oder wahlen Sie
einen eigenen.

* Speichern Sie lhr Projekt mit dem Menu-Befehl ,File... SaveAll.

4.11 Erster Test im Browser

Beachten Sie unbedingt, dass die Visualisierung nur dann gestartet wird, wenn Sie die
@ folgende Einstellung in der Windows-Systemsteuerung vorgenommen haben.

e Starten Sie in der Windows-Systemsteuerung das Java-Einstellungsfenster.

* Stellen Sie in den Einstellungen fiir temporére Dateien ein, dass temporare Dateien
nicht auf dem Computer belassen werden.

« Offnen Sie die Datei entry.html fiir einen ersten Test mit einem PC-Browser (z. B.
MS Internet Explorer, Netscape Navigator, Mozilla, Opera).

¢ Testen Sie die Funktion der Seiten.

Es werden noch keine Prozessdatenpunkte angezeigt. Daflir mussen erst die Container-
Variablen initialisiert und das Projekt in den Webserver des Zielsystems Ubertragen wer-
den.

412 Wertebereich fur Edit Box festlegen

Wenn Sie Eingabefenster verwenden, sollten sie den Wertebereich flr die Eingaben fest-
legen.

e Wahlen Sie den Befehl ,Project... Init PPOs...".

Im sich 6ffnenden Dialog werden alle verwendeten Variablen mit ihrer Parametrierung auf-
gelistet.

PPOs Initialisation X

PPO Name | Minval | MaxVal | FomatWal | Unitval |
@GY Manual

@GY.ONBOARD_INPUT_BIT10

@GYV.0UT2

@GV

(] 8 | Cancel

Bild 4-33 Fenster ,PPOs Initialisation”
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,»Min Val“ und ,,Max Val“

Fir Grafiksymbole des Typs ,Edit Box* (Eingabefeld), lassen sich hier die untere und
obere Grenze angeben.

»,Format Val“

Dieser Parameter bestimmt die Formatierung der Bildschirmausgabe eines Prozessdaten-
punkts. Er kann die Werte ,Int* oder ,String“ annehmen.

PPO Unit Val

Hier wird die Einheit eines Prozessdatenpunkts festgelegt.

Im Beispiel ist das Feld zur Darstellung der Variablen Manual ein Eingabefeld. Nur fiir die-
sen Prozessdatenpunkt missen die Werte festgelegt werden.

*  Geben Sie in dem Dialog die in Bild 4-34 angegebenen Werte ein.

PPOs Initialisation

PPO Name | Minval | MaxVal | Fomatval | Unitval |
@GY Manual 1} 1 |m -
@GY.ONBOARD_INPUT_BIT10 -
@GYV.0UT2
@GV VO
QK I Cancel |
Bild 4-34 Werte fir die Initialisierung der PPOs

Wenn Sie im Eingabefeld der Visualisierung eine falsche Eingabe machen (Unter- oder
Uberschreitung der Grenzen, falsche Formatierung), meldet WebVisit eine Fehleingabe.

value out of hounds 1[0 ... 1]

Bild 4-35 Fehlermeldung bei Fehleingabe in Edit Box
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4.13 Initialisierung von Container-Variablen

Container-Variablen sind lokale Variablen, die nur innerhalb eines Grafikbilds oder mehre-
rer Grafikbilder sichtbar sind. Sie haben keine Beziehung zum PC WorX-Projekt.

Nach dem Anlegen der Variablen in einem Grafikobjekt mussen die Variablen initialisiert
werden.
* Wahlen Sie den Befehl ,Project... Init Containers...“.

Im sich 6ffnenden Dialog werden alle verwendeten lokalen Variablen mit ihrer Initialisie-
rung aufgelistet.

Containers Initialisation g|
Container Name | Initial ¥ alue |

a a

@GY.Manual_TempTogaletal 1]

LastPage 1]

MeszageBoxCO

Mumber_of_Toggles 1]

TemplContainer 1]

Cancel |

Bild 4-36 Fenster ,Containers Initialistion”

e Wahlen Sie Ihre Container-Variable aus und setzen Sie den Anfangswert.
e Schliel3en Sie das Fenster mit ,OK".

Damit wird eine Container-Initialisierungsdatei mit dem Namen <projekt>.itq erzeugt.

7361_de_01
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414 Datenubertragung an die Steuerung

Im Bereich ,Project Files“ werden alle Dateien angezeigt, die bei der Projekterstellung er-
zeugt wurden und die im Folgenden an das Zielsystem Ubertragen werden.

Project Files

L3 MsgBox teq
quickstart].keq

[@. quickstart2 teq

| entry.html

| It azterPhoenizb_00_00.jar
| quickstart. bor

LA quickstart itq

Bild 4-37 Projektdateien fiir das Beispiel

e Falls nach dem letzten Erzeugen der HTML-Datei Anderungen am Projekt vorgenom-
men wurden, speichern Sie das Projekt (,File... SaveAll“) und erzeugen Sie eine
HTML-Datei (,Project... Generate HTML").

e Wabhlen Sie den Befehl ,Project... Download Project...“.
e Tragen Sie im sich 6ffnenden Dialog die IP-Adresse |hrer Steuerung ein.

FTP Download @

Connect

Server: |1 92168.0.4

Iv Anonymous login

Connect |NO CONNECTION
Exit | Cancel |

Bild 4-38 Fenster ,FTP Download Project”

e Aktivieren Sie den Schalter ,Connect".
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7361_de_01

FTP Download E|
Connect
Server: [152.188.02
v Anonpmaous login
|CONNECTED

Dowvnload

Remate Directary ; |

M akesChange Dir

UpDir |

Download Project |

Exit | Cancel |

Bild 4-39

Fenster ,FTP Download Project”

Aktivieren Sie im sich 6ffnenden Fenster den Schalter ,Download ProjectContainer®.

Verlassen Sie das Fenster nach erfolgter Dateilibertragung tber den Schalter ,Exit".
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415 Darstellung im Internet-Browser

Sie kénnen lhr Projekt jetzt in einem Internet-Browser starten. Im Folgenden wird der
MS Internet Explorer verwendet.

Beachten Sie unbedingt, dass die Visualisierung nur dann gestartet wird, wenn Sie die
[@ folgende Einstellung in der Windows-Systemsteuerung vorgenommen haben.

e  Starten Sie in der Windows-Systemsteuerung das Java-Einstellungsfenster.

e Stellen Sie in den Einstellungen fiir temporare Dateien ein, dass temporare Dateien
nicht auf dem Computer belassen werden.

e Geben Sie im Browser die IP-Adresse lhrer Steuerung in folgender Form ein:
http://<ip-adresse steuerung> (z. B.: http://192.168.0.2)

Wenn die html-Seite des Projekts entry.html heilt, ist eine Angabe des Dateinamen nicht
@ erforderlich. Falls Sie einen anderen Dateinamen gewahlt haben, geben Sie im Browser
folgende Zeile ein http://<ip-adresse steuerung>/<project>.html.

* Bestatigen Sie die Eingabe mit ,Enter*.

Ein Ergebnis der Visualisierung ist in Bild 4-40 dargestellt.

start output Vo

1024

TOGGLE

==

Bild 4-40 Visualisierung im Internet Explorer

Durch Betatigen des Bedienknopfs ,TOGGLE" schalten Sie aus der Visualisierung heraus
die Variable Manual um. Sie kénnen die Variable Manual aufterdem durch Eingabe des
Wertes 0 oder 1 im Eingabefeld direkt setzen. Alle anderen Werte werden automatisch
durch das Programm, das auf der Steuerung ablauft, gesteuert.
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416 Anderungen im Projekt

Falls Sie nach Erstellung des WebVisit-Projekts neue Variablen im PC WorX-Projekt ein-
gefligt haben:

«  Offnen Sie das Menii ,Project... Project Configurations...".

» Bestatigen Sie die Einstellungen mit ,OK".

Nach jeder Anderung im WebVisit:
« Speichern Sie die Anderungen mit ,File... SaveAll“.
* Generieren Sie die HTML-Datei neu uber ,Project... Generate HTML...“

* Senden Sie das geanderte Projekt an die Steuerung tber ,Project... Download Pro-
ject...".

e Aktualisieren Sie die Anzeige im Browser.

417 HMI mit mehreren Grafikbildern

Sie haben zwei Méglichkeiten, ein HMI mit mehreren Grafikbildern zu generieren. Entwe-
der befinden sich alle Grafikbilder in einem Java-Applet oder man arbeitet mit HTML-Links
zu den verschiedenen Bildern.

Mehrere Grafikbilder in einem Java-Applet

Im Normalfall greift der Benutzer via Browser auf eine einzige HTML-Seite zu. Diese wird
durch den Menu-Befehl ,Project... Generate HTML...“ erzeugt und hat typischerweise den
Namen ,<projektname>.html“. Diese Seite referenziert ein Java-Applet, das die WebVisit-
Technologie enthalt und den Namen ,|IMaster<zielsystem>.jar* (z. B.
IMasterPhoenix5_00_00.jar) besitzt. Dieses Applet referenziert samtliche Grafikbilder
(*.teq Dateien), die zum HMI gehoren.

Dies ist der schnellste Weg, da alle Bilder sowie das Applet beim ersten Zugriff geladen
werden.

Mehrere Grafikbilder mit HTML-Links

Es ist auch moglich, aus der Startseite ,<projektname>.html“ mit HTML-Links auf weitere
Seiten zu verweisen. Der Nachteil ist, dass dann diese Seiten erst bei Aufruf geladen wer-
den, was zu einer Verzogerung in der Darstellung fiihren kann.

Fir folgende Falle kann dies von Vorteil sein:

— Links zu Hilfedateien (als HTML gespeichert)

—  Links zu HMI’s von anderen Webservern, um ein gemeinsames HMI zu bilden
— Links zu anderen Applets oder Seiten, die nicht mit WebVisit erzeugt wurden.
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A Anhang: Beispielprojekt in PC WorX

Projekt-Name

Hardware des Projekts

Im Folgenden wird ein Beispielprojekt dargestellt, dessen Variablen Gber WebVisit visua-
lisiert werden sollen.

Im vorliegenden Schnelleinstieg wird die Kenntnis von PC WorX vorausgesetzt. Es wer-
den nur grundlegende Schritte der Projekterstellung abgebildet sowie auf wesentliche
Punkte hingewiesen, die Voraussetzung fiir das Zusammenspiel mit WebVisit sind.

Ausfiihrliche Informationen zur Erstellung eines Projekts finden Sie im Schnelleinstieg
zu PC WorX.

A1 Beschreibung des Projekts

Im Folgenden wird mit der Programmiersprache ,Funktionsbausteinsprache (FBS)“ ein
Beispielprojekt entwickelt.

Verwenden Sie bitte dieselben Bezeichner und Namen wie in diesem Handbuch, um ein

bestmégliches Ergebnis zu erhalten.

gs_webvisit

Das Beispielsystem ist in Bild A-1 dargestellt.

7361_de_01
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ILC 350 PN FL SWITCH MCS 16TX
[eoriaer
| e
@ PC WorX
| TETEIT —9—? SR Y i WebVisit
oL pe guonauonooonuooonnnennng
| IBIL24 DO 2 I I
ILB PN 24 DI16
FL IL 24 BK-PN-PAC DIO16-2TX
EN)
__EE’E('
IB IL 24 DI 4-ME 7361A001

IB IL 24 DO 4-ME

Bild A-1 Beispielsystem

Tabelle A-1 Im Beispiel verwendete Ein- und Ausgange inklusive Prozessdaten und zugeordneter Variablen

Gerat angeschlossen an Ein-/Ausgang | Signal an Variable Prozess-
entsprechend datum
Datenblatt des
Gerats
ILC 350 PN Eingang IN11 St3KP 1.4 ONBOARD _ 3.14
INPUT_BIT10
ILB PN 24 DI16 DIO16-2TX Ausgang OUT1 | St 1 bis 4 \'[1] ~DO16
bis OUT16 KP x.1 und x.4
Eingang IN21 St8 IN3 IN21
KP 2.1
IB IL 24 DO 4-ME FL IL 24 BK-PN-PAC | Ausgang OUT3 | KP 1.4 OuT1 14
IB IL 24 DI 4-ME FL IL 24 BK-PN-PAC | Eingang IN1 KP 1.1 IN2 1.1
IBIL 24 DO 2 ILC 350 PN Ausgang OUT2 | KP 2.1 ouT2 2.1
Keine Zuordnung erforderlich T
T2
St Stecker KP Klemmpunkt

Die fett dargestellten Variablen sollen Uber WebVisit visualisiert werden.
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A2 Projektin PC WorX entwickeln

Flhren Sie folgende Schritte aus. Gehen Sie dabei entsprechend dem Schnelleinstieg zu
PC WorX vor.

A21 Hardware-Struktur aufbauen

* Legen Sie ein neues Projekt mit der Steuerung (hier: ILC 350 PN Rev. >01/4.6F/1.41)
an und speichern Sie es unter den Namen ,qs_webvisit".

* Passen Sie die Projektinformationen lhrem Projekt an und vergeben Sie den ,Domain
Postfix“ (hier: gs.de).

«  Prifen/Andern Sie die IP-Einstellungen fiir den Controller (hier: 192.168.0.2).

» Falls erforderlich, vergeben Sie fir PROFINET IO-Controller eine IP-Adresse.

* Lesen Sie die PROFINET IO-Devices ein.

* Falls erforderlich, vergeben Sie die PROFINET-Geratenamen und IP-Adressen.

* Lesen Sie den INTERBUS ein.

» Kompilieren Sie das Projekt nach Fertigstellen der Busstruktur, um eventuelle Fehler
zu erkennen.

Der Busaufbau hat die in Bild A-2 dargestellte Struktur.

=]
= @ qs_webvisit ~
-l ILC 350 PN 192.168.0.2
—I- R Ressource
R STO_RES ILC3SOPN
—|-#3%F PROFIMET:
—- B2 switch-mcs.gs.de 192.1658.0.5
B2 @FL SWITCH MCS 16TH
E,,E’ Managernent Agent
Lg Ports
= B ib-dit6-diol6.qs.de 192.168.0.4
[ @ILE PN 24 DI 16 DIO16-2Tx
B D1016: 1LB PN 24 DI 16 DIO16-2T%
p’ DI16: ILE PM 24 DI 16 DIO16-2TH
= [ f-i-bk3.gs.de 192.168.0.3
=l ]L # Inline:
# 11IB1IL 24 D2 4-ME
#2IBIL 24 DI 4-ME
=g # INTEREUS:
P#iEL24p0z

Micht werbunden

v

Bild A-2 Busstruktur fiir das Beispielprojekt
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A22 Programm erstellen

A221 Programmbeschreibung

Das Programm wird in der Programmiersprache ,Funktionsbausteinsprache (FBS)* er-
stellt.

Das Programm steuert folgenden Ablauf:

Bei einem Flankenwechsel am Eingang IN von FALSE auf TRUE, erzeugt ein Zeitgeber
(Funktionsbaustein TP) einen Puls, der am Ausgang Q fiir die Zeitdauer PT ausgegeben
wird. Fir diese Zeit wird der verbundene Ausgang gesetzt. Der Zustand des Ausgangs
wird an der zugehdrigen Status-LED signalisiert.

Die verstrichene Zeit wird am Ausgang ET ausgegeben.

Wenn IN ein zweites Mal von FALSE auf TRUE wechselt, wahrend der Puls noch andauert
(innerhalb von PT), hat dies keine Auswirkung auf die Dauer des am Ausgang Q erzeugten
Pulses. Dieses Signal wird ignoriert.

Wenn am Ausgang Q ein TRUE-Signal anliegt, wird der Funktionsbaustein ROL aktiviert,
der den mit dem Eingangsparameter IN verbundenen Operanden bitweise nach links ro-

tiert. Das heildt, bei einem Anfangswert gleich 1 wechseln die verbundenen Ausgange

(z. B. OUT1 bis OUT16 eines 16-Bit-Moduls) nacheinander von FALSE auf TRUE und wie-
der zurlick. Diese Zustandsanderung wird durch ein ,Lauflicht* an den zugehdrigen Status-
LEDs signalisiert.

Nach Ablauf der Zeitdauer des Pulses werden der Ausgang, der das Anliegen des Pulses
signalisiert, und das Lauflicht ausgeschaltet.

Unabhangig davon werden die Eingange IN1 und IN2 logisch UND-verknupft. IN1 und IN2
bilden den Status der Eingénge, an die Kippschalter angeschlossen sind, ab. Das Ergeb-
nis der Verknupfung wird auf den Ausgang OUT ausgegeben.

Zuséatzliche Variable im Vergleich zum Beispielprogramm im Schnelleinstieg zu PC WorX:

Die Variable ,Manual“ wird zusatzlich verwendet, um im Programm Eingaben, die in der
Visualisierung vorgenommen werden, bearbeiten zu kdnnen. Die Variable wird mit den
Eingédngen IN1 und IN2 logisch UND-verknipft. Das Ergebnis wird auf Ausgang OUT aus-
gegeben.

A222 Verwendete Funktionsbausteine

TP 1 BOOL_To_DINT ROL ARD
TP - [, o IN | - o
o IN Qe - o
+— PT ET |+
Zeitgeber Formatumwandlung Rotieren nach UND-Verknlpfung
links

Die in den folgenden Tabellen fett dargestellten Variablen sollen tiber WebVisit visualisiert
werden.

A-4  PHOENIX CONTACT 7361_de_01



Projekt in PC WorX entwickeln

Funktionsbaustein Zeitgeber TP

Tabelle A-2  Zeitgeber TP_1
Para- Variablen- Datentyp Verwendung Anfangswert Beschreibung
meter name
IN ONBOARD_ BOOL VAR_EXTERNAL Start: Wenn eine steigende Flanke
INPUT_BIT10 erkannt wird, dann wird ein Puls erzeugt.
PT T TIME VAR T#15000ms Zeitdauer des Pulses
Vorgabe: 15 s = 15000 ms
Q ouT1 BOOL VAR_EXTERNAL Puls-Ausgang
TRUE, wenn IN = TRUE und ET < PT;
FALSE, wenn IN = FALSE oder ET >= PT
ET T2 TIME VAR_EXTERNAL Verstrichene Zeit
Funktionsbaustein Formatumwandlung BOOL_TO_DINT
Um das Ausgangssignal des Bausteins TP_1 als Eingangssignal fiir den Baustein ROL
nutzen zu kénnen, muss eine Formatumwandlung von BOOL zu DINT erfolgen.
Variablen werden fiir diesen Baustein nicht deklariert.
Funktionsbaustein Rotation ROL
Tabelle A-3 Rotieren nach links ROL
Para- Variablen- Datentyp Verwendung Anfangswert Beschreibung
meter name
IN Vo WORD VAR_EXTERNAL Eingangswert
N DINT Anzahl der zu rotierenden Zeichen
(im Beispiel 0 oder 1,
durch OUT1 definiert)
(Aus- VO WORD VAR_EXTERNAL Ausgangswert ROL
gang)
Funktionsbaustein Logische Verkniipfung nach UND-Logik AND
Tabelle A-4 Logische Verknlpfung nach UND-Logik AND
Para- Variablen- Datentyp Verwendung Anfangswert Beschreibung
meter name
IN1 IN2 BOOL VAR_EXTERNAL Eingangswert 1
IN2 IN3 BOOL VAR_EXTERNAL Eingangswert 2
IN3 Manual BOOL VAR_EXTERNAL Manuelle Eingabe aus der Visualisierung
ouT OouT2 BOOL VAR_EXTERNAL Ausgangswert AND

7361_de_01
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ISy

A223

Die Programmierung dieses Beispiels ohne die Variable Manual ist ausfiihrlich im Schnel-

Programmierung

leinstieg zu PC WorX beschrieben. Gehen Sie zuerst entsprechend des Beispiels vor.
Fligen Sie nachtraglich die Variable Manual ein.

Beachten Sie beim Anlegen der Variablen, die Uber WebVisit visualisiert werden sollen:

— Legen Sie die Variablen als globale Variablen (VAR_GLOBAL oder

VAR_EXTERNAL) an.

— Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,PDD".

Eigenschaften: Variable

Mame:
|ONBOARD_INPUT_BITTO |

Datentyp:

[Bo0L |

Wenwendung:
WaR_GLOBAL ~| [ BETAIN

Anfangswert:
1/0-Adresze:
|21 600412

Beschreibung:

Local input IM11

[~ OPC

Giiltigkeitsbereich oK

" Lokal + Global
Abbrechen
Lokale Wariablengruppen:

g |Default j Hif

Globale ¥ ariablengruppen:

aii.

= Default
B Sustem Variables
=-{0] Main
g Default

[ AlleVariablen des &rbeitsblatts anzeigen

Bild A-3

Eigenschaften: Variable

Mame:

o =
Datentyp:

[wORD| |
Wenwendung:

WiAR_EXTERNAL ~| |~ RETAIN
Anfangswert:

[1

1/0-Adresze:

Beschreibung:

V¥ EDD I OFC

Eigenschaften Variable ONBOARD_INPUT_BIT10

Giiltigkeitsbereich oK

* Lokal " Global
Abbrechen
Lokale Wariablengruppen:

g |Default j Hif

Globale ¥ ariablengruppen:

ailil.

Hardwarestruktur

D_CNF

STD_RES

=] Default

B Sustem Variables
I air

(E0u0)

[ AlleVariablen des &rbeitsblatts anzeigen

Bild A-4

Eigenschaften Variable VO

Abweichend zur Beschreibung im Schnelleinstieg zu PC WorX wurde hier gleich beim
Anlegen der Variablen der Anfangswert auf 1 gesetzt.
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Eigenschaften: Variable

3

Mame: Giiltigkeitsbereich
jouTd | & Lokal " Global ot
rechen
Datentyp: Lokale Wariablengruppen:
[Bo0L | EJ |Detaul | s
Wenwendung: Globale ¥ ariablengruppen:
WAR_EXTERMAL - [ Hardwarestruktur
Anfangswert: = STD_CNF
— STD_RES
| Default
1/0-Adresze: System Variables
| I air
Beschreibung:
¥ FDD [~ OPC [ AlleVariablen des &rbeitsblatts anzeigen
Bild A-5 Eigenschaften Variable OUT2

Sie kénnen die Einstellung unter ,Global Variables* prifen.

=] =
== Prajekt - C:\Programme’\Phoenis ContactsSoftw Mame | Tvp | Werwendung |Beschrewbung | Adresse |Anlangsw...‘F\eman...,(PDD\DF’C‘ TE ‘ ™~
[C] Bibliotheken | = Defautt
-2 Datentypen |oum BOOL  |YWAR_GLOBAL r r
sy flag_types I TIME WAR_GLOBAL r r r
= a Logische POEs |vo WIORD WAR_GLOBAL 1 r Ird r
= @ b ain® Nz BOCL WAR_GLOBAL r r r
m MainT N3 BOCL WAR_GLOBAL r -
b air QT2 BOOL WAR_GLOBAL r Wir |
T Main® | = System Variables 7
= @ H ardwwarestruk bur | |PLCMODE_ON BOCL WAR_GLOBAL PLC status OM M1 00 r VI O
= @ STD_CMF : &RM_L_40 __ |PLCMODE_RUN BOCL WAR_GLOBAL PLC status RUM ohtE1.0.1 r rrC -
— @) STO_RES : ILC3IS0PN® | |PLCMODE_STOP BOOL WAR_GLOBAL  |PLC status STOP MH1 .02 r '
= @ Tasks PLCMODE_HALT BOCL WAR_GLOBAL  |PLC status HALT WMH1 0.3 r rir|r
= @ STD_TSK : DEFAULT | |PLCDEBUG_BPSET BOCL WAR_GLOBAL Breakpoint set HohdH1 1 4 r '
= @ Main : Main __|PLCDEBUG_FORCE BOOL WAR_GLOBAL Wariable(s) forced SMH1 20 r rclr
b i | |PLCDEBUG_POWERFLOWY  |BOCL WAR_GLOBAL Powverflas O FohlH1.2.35 r rrC -
ﬁ'j Global_Y ariables” _|PLC_TICKS_PER_SEC IMT WAR_GLOBAL System ticks per second AT r -
ﬁ 10_Configuration PLC_SYS_TICK_CMNT DIMT WAR_GLOBAL  |Mumber of system ticks %MD 52 r rir|r 3
Moo TACL avtal Dl C T - =11 Bl i milmdedn P 4 o kM A CnT Ll Ll Ll Ll
< | 3 £ 2
& @'E P MaircMain ] M airi:pain Global_Varia
Bild A-6 Kennzeichnung der Variablen zur Visualisierung tber WebVisit
Das vollstandige Programm ist in Bild A-7 dargestellt.
TP-1
TR
CMBOARD INPUT BITI0— IN O JUT1
: ) T1I—{ PT ET|—T2" :
BOOL_TO_DINT
ROC
Wwo— IN —W0
MDY M
m2— —OouUT2
IN3—
Bild A-7 Programm ohne Variable Manual
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*  Falls noch nicht beim Anlegen der Variablen VO geschehen: Setzen Sie den Anfangs-
wert der Variablen VO auf 1.

Einfligen der zusitlichen Variablen Manual:

*  Wechseln Sie in den Arbeitsbereich ,|[EC-Programmierung*.

¢ Markieren Sie den Funktionsbaustein ,AND".

« Offnen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmenii des Funktionsbausteins.

* Wahlen Sie das Meni ,Objekteigenschaften...”.

* Markieren Sie den Formalparameter IN2 und betatigen Sie den Schalter ,Duplizieren®.

Sie erhalten damit den Formalparameter IN3.

*  Doppelklicken Sie auf den neu erstellten Eingang am Funktionsbaustein und legen Sie
dessen Eigenschaften fest.
Setzen Sie den Anfangswert auf 1. So lange keine Eingabe in der Visualisierung er-
folgt, istin diesem Fall OUT nur abhangig von der Schalterstellung der beiden Schalter
(Variablen IN2 und IN3).

AND Eigenschaften: Variable g|
IN2: ouT2 Mame: Giilligksitshereich
(tanal ) | & Lokal " Global ot
rechen
IN3 Dratentyp: Lokale Variablengruppen:
[Bo0L | EJ |Detaul | .
Werwendung: Globale ¥ ariablengruppen:
WiAR_EXTERNAL ~| |~ RETAIN
ﬁQfangswert: S_T D_RES
ql) B Default
1/0-Adresse: HJ System Variables
[ +-{0] Main
Beschreibung:
[~ OPC [ AlleVariablen des &rbeitsblatts anzeigen
Bild 4-41 Variable Manual
TP 1
TP
ONBOARD_INPUT_BIT10— IN Q OuUT1
Ti— PT ET —T2
BOOL_TO_DINT
AND ROL
IN2— —ouT2 vo— IN —Vo
IN3— . N
Manual—
Bild A-8 Vollstandiges Programm (inklusive Variable Manual)

* Kompilieren Sie das Projekt nach Erstellen des Programms, um eventuelle Fehler zu
erkennen.

A-8
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Projekt in PC WorX entwickeln

A23 Prozessdaten zuordnen

*  Ordnen Sie die Prozessdaten zu. Gehen Sie dazu entsprechend dem Schnelleinstieg
fir PC WorX vor.

Das Ergebnis der Prozessdatenzuordnung ist in Bild A-9 dargestelit.

SymbolfYariable | Datentyp | Prozessdatum | Beschreibung
QT BOOL #1IBIL24D0O4-ME | 1.4
T2 TIME
vo \WORD DIOLE: ILE PN 24 DI 16 DIO16-2T% | ~DOL6
INZ BOOL #ZIBIL24DI4-ME Y 1.1
IN3 BOOL DI16: ILE PN 24 DI 16 DIO16-2T% § INZ1
otz BOOL #1EIL24D02Z Y 2.1
£ >
Bild A-9 Alle verwendeten Prozessdaten den Variablen zugeordnet

Da die Variable ONBOARD _INPUT_BIT10 eine Systemvariable ist, ist sie in Bild A-9
nicht dargestellt.

* Kompilieren Sie das Projekt, senden Sie es an die Steuerung und flhren Sie einen
Kaltstart durch.

A24 Betrieb

» Andern Sie die Eigenschaften der Task in ,Cyclic* mit einem Intervall von 250 ms. Ge-
hen Sie dazu entsprechend dem Schnelleinstieg fir PC WorX vor.

* Kompilieren Sie das Projekt, senden Sie es an die Steuerung und fihren Sie einen
Kaltstart durch.

Ihr Programm sollte jetzt funktionieren. Wenn Sie die entsprechenden Schalter betatigen,
flhrt es die Funktion aus.

Sie kénnen die Funktion auch im Debug-Modus priifen. Gehen Sie dazu entsprechend
dem Schnelleinstieg fiir PC WorX vor.

7361_de_01
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